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Preparem-se fàs da Nintendo e da 
Sega . A Nintendo, finalmente , està 
no Brasil, Através de urna 
associando da Gradiente e da 
Estrela surge urna nova empresa> a 
Playtronìc, que pr&mete até o 
Natal estar com os Nintendo 
“made in Brazil ” nas lojas * É 
cloro que eles "viro com tudo'\ 
de consoles a novos titulos de 
jogos. Com isso, a Sega / 
representa da no Brusii pela tee 
Toy 3 vai aceterar cada vez mais o 
fondamento de novpsre bom 
titulos. Ambos pretendem 
conquistar voce e cada um vai 
usar as meihores armas (espera-se 
que também os meihores pregas >, 
para provar que é o mediar. 

A divinhe se mìo é voci quem vai 
sair ganhondo nesso brigo f :■ 
Alias, fatando em briga , voce vai 
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conhecer nesta VIDEOGAME o 
•»»}'{“•$' game Starfox* para SNES, todo 
j£ revolucionàrio, com um novo chip 
‘^.T'ifXT*^ 4 *’ gite toma o jogo de arrepiar. 

Tudo para o SNES concorrer com 
o CD-ROM da Sega. A vantagem 
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para voce, disso tudo, è que agora 
■feSjj- Brusii também se torna um 
iampo de baraiha oficial na boa 
gqgrra en tre Nintendo e Sega . 

Roberto Araitjo 
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6 Bits 
12 cartas 
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30 T1NY TOON 
34 CHAKAN 




45 THE SIMPSONS 
BART VS. THE 
JUGGERNAUTS 


36 TAZ-MANIA 
38 SUPER KICK-OFF 


40 BUCKY O’HARE 
43 F-1t7A STEALTH FIGHTER 


46 FATAL FURY 2 
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Compre Tee Toy no Galpào e receba cupons para trocar por mais cartuchos, 
joysticks e até Mega Drive. É ou nào é pra sair voando ? 

Promogao vàlida até 31/7/93. 


SO PARA LOCADORAS 


DISTPIIBUIDOR OFICIAL 



ONDE 0 P1S0 É DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PRE£OS 

BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550 

TEL.: (011) 826-0022 - FAX (011) 826-1590 


REPRÉSENTANTÉS QRCIAIS: Campinas (SP) - Amepege - Tei (0192) 32-6501-(0192) 33-6488 • Brasilia (DF) - C V A. c/Valquer- Tei.: (061 ) 351 -0292 - Fax (061 ) 
351 -8382 * Porlo Aiegre (R$) - Claudio - Tel. : (051 ) 249-8184 * Rio de Janeiro (RJ) - A.M. Video d Arthur - Tel./Fax (021 ) 590-7043 - Crivano Video c/ Roberto - 
Tel.: (021) 253-5678 - Fax (021) 233-3262 * Marabà (PA) - Martins & Cunha Ltda. c/ Granerei ndo - Tel.: (091) 324-1180 • Recìfe (PE) - Lumarbes d Marta - Te! : 
(081) 432-2507 * Fortalera (CE) - Fort Filnnes c/Efves - Tel./Fax (085) 244-3612* Aracaju (SE) - Astec c/Joào - Tel : (079) 224-7885 *Hatal (RM) - Cristiane Grandi 
Tel.: (084) 211-3765 - Fax (084) 221 -1466* Alagoinha (BA) - Astec zi José Carlos -Tel : (075) 421-4070 - Pauso Aiegre (MG) -J.N. Representagfies c/JoIo Nunes 
Tel.: (035) 421-58S7 Curitiba (PR> - Hélio de Oliveira-Tel (041) 233-0588 - Fax (041) 222-0127 * Belo Horizonte (MG) - Joel Ri bei ro -Tel.: (031) 224-7756 - Fax 
(031) 226-8685 -Cuiaba (MT) - Condor Corri. c/Julio César -Tel./Fax (065) 325-2239 • Pomerode (SO) - Marcelo Prochnow- Tel(0473) 23-0385 







































































Foram 2.051 c.artas, 
2.018 votos vàlidos e quase 
3.000 desenhos que trans- 
formaram a redapào em jun- 
ta aeitoral e galeria de arte. 


QUEM GANHOU AS 
CADEIRAS PROCIMAR 

O grande talento dos fe- 
ras nos games e a varieda- 
de de técnicas empregadas 
deixou a comissào julgado- 
ra de cabelo em pé! Mas 
após multa discussào, a co- 


A Nintendo chegou 


Urna nova empresa, Playtronic , 
farà cohsoles e cartuchos 
Nintendo aqui no Brasi!. 


A Nintendo, finalmente, 
desembarca definitivamente 
no Brasil. Os portadores da 
boa noti'cia sào mesmo as 
indùstrias Estrela, maior fa- 
bricante de brinquedos da 
América Latina, e Gradien¬ 
te, com larga experiència 
em produtos eletrónicos, 
conforme dìvulgado em VI¬ 


DEOGAME n° 21. Da asso- 
ciagào entre Estrela e Gra¬ 
diente surglu a empresa 
Playtronic, que produzirà os 
videogames mais famosos 
do mundo para o consumi- 
dor brasileiro. 

O acordo foi anunciado 
no dia 17 de margo ùltimo, 
em entre vi sta coletiva dada 


pelo Diretor-Presìdente da 
Estrela. Mario Arthur Adler. 
Eugenio Em o Staub 
Diretor-Presideme aa Gra¬ 
diente, e Eduardo Lara, o 
Diretor-Gerente aa nc ■. a em¬ 
presa Segundo Adler é a 
primeira vez que os vdeo- 
games da marca N mondo 
vào ser produzidos fo r a do 
JapàO; urna vez que até os 
produtos destinados ac 
mercado aorte-americano 
sào fabricados naquee 
pais 1 ’. Està prevista a produ- 
gào dos consoles Nintendo 
(8 bits), Game Boy (portati 
e Super Nintendo (16 bits), 
"que deverào chegar ao 


mercado até o Natal deste 
ano . informa Lara. 

O acordo, firmario entre a 
Nintendo e a Playtronic no 
dia 15 de margo deste ano, 
é bastante ampio 1 ', diz Eu¬ 
genio Staub. ' Prevè atrans- 
feréncia de tecnologia para 
produgào dos equipamen- 
tos e estratégias de marke¬ 
ting, negociagào de titulos 
de terceiros diretamente 
com as softhouses licerv 
ciadas pela Nintendo e até 
.angamentos sìmultàrieos 
com os Estados Unidos 1 ', 
comoieta. Segundo Lara, a 
previsào de langamento é 
de ’ algumas centenas de tf- 


O game Street Fighter II foi o vencedor 
da promoQào O VIDEOGAME DO ANO 


O Corìnga de 
Marco Antònio (dir.) 
e o Sonic de 
Bruno (abaixo) 
foram os melhores 
desenhos na 
esco I Ha do jùri. 

r 
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missào, formada por Rober¬ 
to Araùjo (redator-chefs de 
VIDEOGAME. Mario Fitti 
paldi (editor de VIDEOGA¬ 
ME), Herbert Frederico (edi¬ 
tor de arte de VIDEOGAME) 
e Marcos Barros (gerente de 
projetos especiais da Sigia 
Editerà Ltda.) acabaram por 
premiar a criatividade e a 
originalidade de 2 artistas: o 
fera na pena nanquim Mar¬ 
co Antonio Verticchie, de 
Sào Paulo (SP) e o jovem e 
promissor artista Bruno dos 
Santos Silva, 6 anos, do Rio 
de Janeiro (RJ). Os dois vào 
levar para casa as cadeiras- 
. controle da Procìmar. Para- 
béns a eles, e também a to- 
dos que participaram, prin¬ 
cipalmente pelo excelente 
■uvei tècnico dos trabalhos 
enviados. Vejà agora os de¬ 
senhos dos vencedores! 


voto a voto, Street Fighter 

Il (Super Nintendo) e Sonic 
The Hedgehog (Mega, 
Master e Game Gear) domi- 
naram a prefència dos (e)lei- 
tores, com urna ligeira van- 
tagem dos lutadores de rua 
sobre o porco espinho. So¬ 
nic foi '‘prejudicado’ 1 pela 
segmentaqào de seus votos 
em duas versóes e em très 
sistemas diferentes. Soma- 
dos, a diferenqa passa a ser 
de apenas 23 votos, ou 
1.1 % do eieitorado a favor 
do Street Fighter li. Pratica- 
mente um empate tècnico 
entre esses dois grandes 
jogos. 

Street Fighter II 
Street Fighter II domi- 
nou todas as categorias em 
que participou. Na conta- 
gem de votos por sistema, 
deteve 77,4% dos votos da- 
dos aos jogos de Super Nin¬ 
tendo, contra 4,4% do se¬ 
gundo mais votado: Road 
Runner’s Death Vatley 
Rally, o game do Papa- 
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Eugenio Staub, 
Gradiente, 

(à esq.), 
Mario Adler, 
Est re la (à dir.), 
anunciam 
) a crsapào 
da Playtronic, g 
que sera £ 
dirigida por t 
Eduardo o 
Lara (centro). < 


samos a questào para nos- 
sos advogados 15 , adverte. 

M esimo serri muitas defini- 
goes a respeito da estratégia 
e dos langamentos, simples- 
mente a chegada da Ninten¬ 
do no Brasi! jà representa 
urna mudanga radicai no 
mercado. Agora, serào 
duas empresas a concorrer 
e a buscar a preferència do 
consumidor: a Tee Toy, re¬ 
presentando a Sega, e a 
Playtronic, representando a 
Nintendo. E, corri certeza, 
quem tem a ganhar com is¬ 
so sào todos os que gostam 
de videogame. 

Mario Fittipaldi 


concorrente, a Tee Toy {que 
produz os videogames da li- 
nha Sega). 

Urna das preocupagòes 
da nova empresa é a pira- 
tari a r aliada a outras formas 
ilegais de comércio corno o 
contrabando. “Hoje temos 
no Brasil a importagào legai, 
o contrabando e o importa- 


bando, que é a importagào 
subfaturada. Como se ve, o 
brasi lei ro é ext fermamente 
enativo nas solugòes de 
seus problemas comer- 
clais'\ brince Staub. Segun- 
do eie. a empresa ainda nào 
defmiu qual sera a estratégia 
adotada para combater es- 
ses problemas. ‘Mas jà pas- 


tulos", e a Playtronics vai 
dar assistèncìa tecnica aos 
produtos Nintendo que jà 
existem no Brasil. Quanto ao 
prego dos equipamentos, os 
très diretores garantem que 
eles serào competitivos com 
os praticados pela prìncipal 


RESULTADO POR SISTEMAS 


Arcade - 0,6% 
Game Boy ■ 0,2% 
Neo-Geo -0,2% 
Game Gear-0,1% 


Master System 


Confira a 
porcentagem 
dos votos 
pelos sistemai. 
0 Mega Drive foi o 
mais votado. 


Super Nintendo 
32,4% 


Léguas. Ma classificagào 
gerat. que apurou os votos 
iridependente do sistema, 
foram 25,1% contra 13.8% 
do segundo colocado, So¬ 
nic The Hedgehog 2 (Me¬ 
ga Drive), E finalmente foi 
tambérti o Personagem 
ou Trtulo Mais Votado, 
em que se apurou a 


popularidade de um deter- 
minado tj'tulo ou persona¬ 
gem, nao levando em con¬ 
ta a versào nem o sistema 
do jogo. Desta vez detonou 
519 votos contra 483 do 
espinhudo. 

Betto D’Elboux 
especial para 
VIDEOGAME 
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1? MEGA DRIVE - Total de votos; 797 (39.5%) ■ Titulos votados: 46 

j JOGO 

Votos % 

t - Sonic The Hedgehog 2 

278 / 34,9% 

2 - Sonic The Hedgehog 

132 / 16,6% 

3 - Taz*Mania 

57 ì 7,2% 

4 - Bart vs.The Space Mutante 

43 / 5,4% 

5 - Capitala America and The Avengers 

27 f 3,4% 

2? SUPER NINTENDO - Tota! de votos: 654 (32,4%) - Titulos votados: 23 

1 ■ Street Fighter il 

506 / 77,4%.. 

2 * Road Runner’s Death Valley Rally 

29 ì 4,4% 

3 * Super Mario World 

20 / 3,1% 

4 • TMNT IV Turties in Time 

17/2.6% 

5 - Bart s Mìghtmare 

13/2.0% 

If Pittili NO • - Total de votos 406 (20, i%) ■ Titulos votaoos: 53 

1 - Super Mario Bros. 3 

54 / 13,3% 

2 - Bart vs, The Space Mutants 

38 / 9,4% 

3 - Battletoads ' 

33 / 8,1% ! 

4 - TMNT il The Manhattan Project 

30 / 7,4% 

5 - Spider-Man The Return of The Sinister Stx 

24 i 5,9% 

A? MASTER SYSTEM - Total de votos: 141 (7,0%) - Titulos votados 16 

1 - Sonic The Hedgehog 2 

36 ; 25,5% 

2 - Sonic The Hedgehog 

35 / 24,8% 

3 ■ Bad vs. The Space Mutants f Tom & Jerry 

15 ì 10.6% 

5 - Spider-Man/Asterix 

7 / 5,0% 

5? ARCADE ■ Total de votos: 12 (0,6%) ■ Titulos votados: 2 

1 - Street Fighter II Champion Edition 

11 ; 91,7% 

2 - Spider-Man 

1 / 8.3% 

6 d GAME BO - Total de votos: 3 (0,2%) - Titulos votados: 1 

■ - Mega Man 

3/100% 

7? NEO GÈO - Total de votos; 3 (0,2%) - Titulos votados: 2 

1 - Fatai Fury 

2 / 66,7% 

2 - World Heroes 

1 / 33.3% 

8? GAME GEAR Total de votos: 2 (0.1%) ■ Titulos votados. 1 

1 - Sonic The Hedgehog 2 

2 ì 100% 
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Holosseum: novo 
arcade da Sega tem 
efeitos hologràficos. 


Porradas em 3-D 


Após o incrìvel sucesso 
de Street Fighter II (Cap- 
com) e de Mortai Kombat 

(Mìdway), a Sega nào podia 
mesmo deixar barato e jà 
està langando o arcade Ho- 
losseum 0 game para fli- 
perama segue o mesmo es- 
quema de luta desses dois 
sucessos, mas com urna 
grande novìdade: imagens 
digltalizadas e efeitos seme- 
Ihantes aos da holografia, 
assim corno no game Time 
Traveller, também da Se¬ 
ga, publicado na edigào 17 
de VIDEOGAME 
Para obter este efeito ho- 
logràfico foi usado um mè¬ 
todo nào muito convencio- 
nal. As imagens digitaliza- 
das foram gravadas em 


gjP&SEUM 


quatro CDs e aparecem em 
um monitor que fica dentro 
da màquina. A tela deste 
monitor é refietida por um 
espelho còncavo, que pro- 
jeta a imagem para cima, 
causando um efeito tridi- 
mensionai semelhante à 
holografia. 

Nào é à toa que Holos* 
seum vem fazendo grande 
sucesso no Japào desde 
seu langamento, em dezem- 
bro de 1992. 0 jogador po- 
de escoiher entre quatro 
personagens para lutar, 
atuar no modo versus con- 


tra outro adversàrio e ainda 
soltar màgicas usando se- 
qùèncias de botòes. Exata- 
mente corno nos games de 
luta que vocè jà conhece. 
Só que com muito mais 
realismo. 

Agora è só ficar de olbo 
nos shoppings esperando 
pelo Holosseum, que em 
breve jà deve estar pintan- 
do por ai! 


Virtual 

Mega 


no 


A tela de arista) 
liquido està no óculos 
e as imagens sào 
tildi me n sio nais. 0 
jogador fica dentro do game. 


Na ùltima feira de produ- 
tos eletrónicos para o consu¬ 
mo {Consumer Electro- 
nics Shows) em Las Vegas, 
oeste dos Estados Unidos, 
em janeiro deste ano, a Se¬ 
ga apresentou a portas fe- 
chadas seu novo projeto na 
àrea de videogames: um 
perifèrico que introduz a rea- 
lìdade Virtual nos videoga¬ 
mes caseiros — mais espe- 
cifìcamente no Genesis, 
com pati vef com o Mega Dri¬ 
ve brasileiro: o Virtual VR. 

0 novo acessório jà esta- 
va em estudos na Sega hà 
alguns anos, mas ainda nào 
havia nenhuma màquina su- 
ficientemente ràpida e pe- 
quena para poder criar um 
ambiente de jogo de 360 
graus, dentro do qual se si¬ 
tua o jogador. Em vez de 
desenvolver novas màqui- 
nas, a Sega adotou o cami- 
nbo inverso: pesquisou no¬ 
vas tecnoiogias de progra- 
mapào, e chegou a novas 


rotinas e técnicas de com- 
pressào de dados suficien- 
tes para que os program as 
possam ser ‘rodados por 
màquinas de 16 bits. Em bo¬ 
ra o resuttado nào seja tao 
complexo corno os conse- 
guidos pelas màquinas ar¬ 
cade (por enquanto só dis- 
pom'veis no Japào e Esta¬ 
dos Unidos), ostécnicos da 
Sega sustentam que à è 
possfvel criar um ambiente 
de realidade virtuai no 
Genesis. 

0 equipamento apresen- 
tado em Las Vegas é com¬ 
posto por um ócuios, veda- 
do à entrada da tuz, e que 
possui internamente um vi- 
sor de cristal liquido. É ces¬ 
se visor que o jogador “en- 
xerga" sua nova realidade, 
podendo se movimentar 
através dela para qualquer 
dìregào. Os óculos sào pe- 
quenos, mais parecidos 
com urna mascara, e estào 
conectados a urna pequena 


Virtua Racing: o primeiro 
game pera o novo sistema. 


caixinha, acoplada ao Ge¬ 
nesis, que realiza o proces- 
samento dos movimentos 
do jogador. 

0 primeiro game a ser 
adaptado para o novo siste¬ 
ma è o simulador de corri- 
das Virtua Racing, que 

posse quatro pontos de vis¬ 
ta aiferentes: desde a visào 
dos oihos do piloto até urna 
visào aèrea, de helicóptero, 
passando pela visào de ci¬ 
ma ou de tràs do carro. 
Além desse game, também 
estào previstos outros trés: 
um simulador de vòo, um 
game de tiro e também um 
jogo de agào e fantasia, cu- 
jos temas ainda nào foram 
divulgados. 0 Virtual VR 
deve ser langado até o final 
deste ano, e deverà custar 
cerca de US$ 200. 

Màrio Fittipaldi 
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LANCAMENTOS 




* Permite o uso de todos os certa eh os do 
sistema NINTENDO 16 BITS no seu console 
Super *NINTENDO e SUPER *FAMICONI 
ou COMPA TfVEL 

* Exclusivo sistema de EJECTpara truca 
de cartuchos 


• Pode ser usado nos video games 
SUPER *NINTENDO l SUPER *FAMICOM e 
COMPA TI VEIS 

• Os methores e mais atuais games com 
langamentos simultaneos dos EU A e JAPAO 

JANASLOJAS 


SU'p.fo 

$MìJ*ioge 

ASStS,. 












• CompativeI com SUPER *NINTENDO e 
SUPER *FAM!COM 

• 6 controles de TURBO com duas velocidades 
para os botóes A, B t X, X, L e R 

• Exclusivo DESIGN ergonomico com total 
encaixe para as màos 

• Acionamento de Si O W-MO TfON {Camera Lenta} 
através de chave 


Chips do Brasi I 


A VENDA NAS GRANDES MAGAZiNES ELOJAS ESPECIAUZADAS — VENDAS NO ATACADO (Oli)264-0644 















Após milita expectativa, a 
Apple — a empresa norte- 
americana famosa pelos 
computadores Macintosh — 
apresentou, no infoio deste 
ano, no Japào, um adapta- 
dor de seu CD-ROM para os 
consoles Super Famicom (o 
Super Nintendo japonès), 
console de 16 bits fabricado 
pela Nintendo. A notfcia caiu 
corno urna bomba para 
aqueles que achavam que o 
largamente de um CD-ROM 
para esses consoles ainda 
iria demorar, mas foi logo 
frustrando as expectativas 
dos mais afoitos: trata-se de 
urna versào licenciada pela 
Nintendo para fins educati- 


vos, e os executivos da em¬ 
presa nào confirmam e nem 
desmentem se o novo siste¬ 
ma sera compatfvel com o 
CD-ROM da Nintendo, ain¬ 
da nào langado, 

Mesmo assiro, o novo CD 
apresenta algumas boas no- 
vidades. 0 CD, por exem- 
plo, é encapsulado corno 
um disquete de computa- 
dor, e é composto pelo 
compact disc em si e tam- 
bém por urna bateria de ar- 
mazenamento de dados. 0 
usuàrio eoloca no aparetho 
todo o conjunto, que vem la- 
crado. Na pràtica, é corno 
se voce colocasse o CD 
com caixa e tudo. Esse sis- 


O CD-ROM da Apple, 
pare Super Nintendo: 
CD tnclul bateria. 


Mortai Kombat (Mtd- 
west), um game tipo arcade 
ao estiìo de Street Fighter 

II, jà tem versào prometida 
para os consoles Super Nin¬ 
tendo. E, a exemplo da 
transcrigào de Street, o no¬ 
vo game promete arrasar: 
estarào nele todos os iutado- 
res e seus golpes especiais, 
bem corno as imagens digì- 
talizadas a partir de fotos. A 
versào arcade de Mortai 
Kombat jà està disponivel 
no Brasii, e foi publicada em 
VIDEOGAME 21 
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tema permite que sejam ar- 
mazenados dados (impossi- 
veis de serem gravados no 
CD) que armazenam as jo- 
gadas ou os conti nues, por 
exemplo. 

A Apple nào informa as 


caractensticas técnìcas do 
seu acessóno, mas garante 
que a sua memòria é a 
maser do mercado. 0 prego 
de langamento, no Japào, é 
de 27 mi enes, ou cerca de 
US$ 250. 


A Trauber Eletrónica està 
langando um novo joystick, 
o Joyplus, em trés versóes. 
0 Joyplus 1 é compatfvel 
com os consoles Atari e 
Master System e tem tiro tur- 
binado, que pode dar até 40 
dìsparos por segundo. Jà o 
Joyplus 2 é compatfvel com 
os consoles Nintendo e tèm 
vantagens corno Slow Mo- 
tion (càmera lenta) regulà- 
vel, possi bilìtando ao joga- 
dor escolher a velocidade 
dos movimentos do jogo, e 
o sistema Turbo Automàtico, 
que permite o disparo de 
até 45 tiros por segundo. 0 
Joyplus 3 foi desenvolvido 
especialmente para os con- 
soies de Mega Drive e tem 
também Slow Motion e dis- 
parador automàtico. 


Como nunn passe de mà¬ 
gica, voce jà pode encontrar 
na sua ìocadora de games 
os salgadinhos da Elma 
Chips. Na promogào 
"ABRACADABRA”, a Elma 
Chips està oferecendo aos 
devoradores de suas gos- 
tosuras o àlbum Manual de 
Màgicas. Voce vai poder co- 
lecionar 35 figurinhas auto- 
adesivas com ìnstrugòes e 
desenhos de màgicas. As fi¬ 
gurinhas ou o vale-brinde, 
que dà direilo a urna ma'te- 
ta com um kit especial de 
màgica, podem ser encon- 
trados em todos os 11 pro- 
dutos da empresa. 


A LKC, tradicionai impor- 
tadora de consoles, cartu- 
chos e acessórios para vi- 
deogames, especialmente 
para a linha Super Nintendo 
e Neo Geo, inaugurou, em 
margo ultimo, nova loja na 
cidade do Rio de Janeiro, 
RJ. 0 enderego é: Rua Con- 
de de Bonfim, 346, sala 204, 
Tìjuca. O telefone é (021) 
204-2589. 


































CONI 0INICIO DAS AULAS 


PROMO0ES E OS BRINDES Di 


DBSCONTÒS PRQMOCfONAIS 9/MONTAGEM DE SUA LOCAÙORA 
REMETEMOS PARA TODO O BRÀSIL 


TEMOS OS 
ULTÌMOS 
LANgAMENTOS 


HORARIO DE 
: ATEND! MENTO: 

9:00 ÀS 22:OOHS 


AC0fAMÒ$ 



BATMAN III 
BATTLE TOADS 
CAPITÀO AMÈBICA 
DOUBLÉ DRAGON II 

GATO FELIX ... 

HOOK CAPITÀO GANG HO 
MARIO III 

MEGA MAN IV .. 

MEGAMÀNV 
PEQUENA SE REI A 
ROBIN HOOD 
O SIMPSONS II 
STREET FIGHTER II 
STREET FIGHTER IH 
TERMINATOR Il .... 

THE FLINTS TONES 
TfNY TOON 

TINY TOON II . 

TOM ANO JERRY 

YO NOID ... 

SPIDER MAN 

AOV I5LAND III . 


US$ 45 
USS 45 
US$60 
USS 45 
USS 60 
USS 40 
USS 30 
US$ 35 
USS 45 
USS 75 
USS 45 
USS 35 
USS 35 
USS 35 
USS 40 
USS 40 
USS 40 
USS 50 
USS 75 
USS 50 
USS 50 
USS 45 
USS 45 
USS 45 
USS 45 


AGURI SUZUKI 
AXELAY 

BATMAN O RETORNO 
CHESTER CHEETAH 
COGL WORD 
DESERT STRIKE 

DRAGONS LAIR .. 

DAVID CRANE S TENIS 
FATAI RJRY 
FATAL FURY II 
GOLDEN FIGHTER 
HOOK CAPITÀO GANCHO 
HU MONCO US 
JOE MAC II 

NCCAA BASCKETBALL 
POWER ATLET 
SUPER SOCCER CHAMP 
STREET FIGHTER 2 
STREET FIGHTER 2^2 
TINY TOON 
RUSHING SEAT II 
ROAD RUNNEFI 
TOM AND JERRY 
F ADDA MS II 
ALIEN X PREDADOR 


LINHA ESPORTIVA 


KIT BASEBALL 

TACO. LO VA E SOLA USS 5S 

.TAefeUNHA 
BASCKETBALLOSS té'- 

FLAMOLA GRANDE US$5 : 40 

SOLA DE EUTE8GL 
A MESCANO {DE COURGJ.USS V 

CBAVEIRO US$ 5T0 
SOLA BAéCKETBÀtt USS 27 
BONÉS USS T4 4C 


VENDAS E LGCACÀO 

R, Simào À3uiLrf..',.53-D 
Pmheirija - £ao Paula 
CEP: 05417-020 
Tavoli 3816-3244 
Faxt:onieiÉ-0D3& 












































































LI3STGUAS 

Tenho o cartucho Quack Shot {Maga 
Drive) e, apesar detodas as mensagens 
aparecerem em japonès no meu consc¬ 
ie, no Genesis do meu amigo o mesmo 
cartucho apresentou mensagens em in- 
glès. 0 que acontece? Sera que o cartu¬ 
cho iem duas placas para mostrar o que 
lem escrito ou é o aparelho? 

Alexandre Femandes Gordo 
Santo André, SP 
O que acontece é mais ou menos 
as duas coisas, Alexandre. Alguns 
cartuchos produzidos pela Sega até 
Dezembro de 1992 serviam tanto pa¬ 
ra o mercado japonès corno para o 
mercado no ite-americano» e exata- 
mente por isso efes continham todas 
as mensagens e textos programados 


em duas linguas, ingies e Japonès. 
Mas tudo isso em um unico chip, 
montado em urna unica placa. Se es¬ 
se cartucho (caso do Guack Shot) tor 
rodado em um console japonès, au¬ 
tomaticamente os textos aparecem 
em japonès, se for um console ame¬ 
ricano a mensagem sai em ingtés. Va¬ 
le Sembrar que, de Dezembro de 1992 
em diante, as versóes de cartuchos 
de Mega Drive japonès nao mais sào 
compativeìs com as versóes de car¬ 
tuchos para Genesis americano. 

DURO E PRATA 

Guero fazer algumas perguntas: qual 
a diferenga entro o Neo Geo sèrie Duro 
e o Neo Geo sèrie Prata? O Super Magi- 
oom fon dona no Super NES? Eie jà verri 
com algum disquete? Com que jogos? 
Guantos jogos cabem em um disquete? 
-le grava qualquer jogo ? Por que alguns 
jogos (piratas) funcionam no Super Nin¬ 
tendo Baby? Para que servem os botòes 
Select e Start no Controle Remoto Sem 
fio do Master System? 

Fabrfcio Apareddo Breve 
Santa Gertrudes, SP 

Vamos là, Fabrfcio, tentemos ser 
breves: o Neo Geo sèrie Ouro vem 
completo, com 2 controles e um car¬ 
tucho, que è o Fatai Fury. Jà o sèrie 
prata vem com um unico controle e 
sem cartucho. 0 Super Magicom, em- 
bora ilegai, funciona no Super NES, 
e nao vem com nenhum disquete. Ca¬ 
da disquete pode armazenar até 12 
Megabits de memòria, ou seja, très 
jogos de 4 Megabits ou um jogo de 
8 Megabits e outro de 4 Megabits. In- 
felizmente, nao é todo game que po¬ 
de ser gravado, mas a grande maio- 
ria é copiada sem problemas. Jogos 
piratas teoricamente nao funcionam 
nem no Super NES completo e nem 
no Super NES baby (que, aliàs, sào 


QuackShot, 
do Mega: textos 
em japonès e 
inglès. 


absolutamente idènticos, apenas o 
Baby vem com um controle e sem 
cartucho). Provavelmente o seu Su¬ 
per NES Baby està destravado. Final¬ 
mente, os botóes Select e Start nao 
tèm fungào no Controle Remoto sem 
Fio do Master System. 


RE CLAMAQÀO 

0là. galera da VIDEOGAME! Queria 
fazer urna reciamagào, Cada vez menos 
vocès esiào publicando jogos de Super 
Nintendo. Gostana de ver està segào ca¬ 
da vez com mais e mais jogos. Também 
tenho outra reclamalo: jà mandei 39 
cartas ai para a redagào, e vocès ainda 
nao me responderam nenhuma. Sem 
contar as cartas para as promoqòes... 
Gue tal responder està? 

Gustavo Pitanga 
Cagador, SC 

Gustavo» acho que voce està son¬ 
do um pouco injusto. Afinal t a segao 
de Super Nintendo foi a que mais 
cresceu — junto, é darò, com o su- 
cesso que este console està fazendo 
atualmente, Nesta edipèo, por exem- 
pio, vocé pode conferir très superlan- 
gamentos — entre eles Star Fox, com 
exclusividade — e ainda dìcas quen- 
tissimas de dois jogos jà bastante co- 
nhecidos. Nao podemos, de qualquer 
forma, esquecer dos jogadores dos 
outros sistemas, concorda? Pronto, 
sua 405 carta finalmente foi 
respondidal 

VLEEN XV 

Guerida VIDEOGAME, gostaria de sa¬ 
per para que sistema é o game Vleen 
IV que aparece na segào Dicas do Lei- 
tor. e corno é o macete que està dese- 
nhado. Gostaria de saber também se 
ti rendo-se a pepa decima da entrada de 
cartucho do Super Nintendo é possiveì 
encaixar (e rodar) cartuchos do Ninten¬ 
do 8 bits. 

Rafael dos Bentos Monte 
Joào Pessoa, PB 

Seguirne, Rafael: o jogo Vleen IV 
simplesmente nao existe. Trata-se 
apenas de urna ilustragào da segào — 
que, Inclusive, nao é mais publlcada 
desde a edigào nP 16 de VIDEOGAME, 
Por enquanto, ainda é impossive! ro¬ 
dar cartuchos de Nintendo 8 bits no 
ìuper Nintendo, Mas temos noticsas 
lo desenvolvimento de um adapta- 
Jor, que, entretanto, ainda nao foi 
angario. O jeito è esperar mais um 
muco. 
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PC 

Notei o desapareoimento da segao PC 
das péginas de VIDEOGAME. No lugar, 
encontrei um game para Arcade com 
versao para Neo Geo, que com certeza 
existe em muito menor numero no Brasil 
do que os computadores, AfinaL o que 
vocés tèm centra os jogos de PC? 

Ricardo Bonini Donato 
Sào Pauìo, SP 
Àbsolutamente nada, Ricardo. Pe¬ 
lo contràrio, a galera aqui da reda$ào 
adora os logos para PC. Só que é im- 
possivel contentar a todos de urna só 
vez, e os jogos para arcade e Meo Geo 
também sào muito pedidos pelos lei- 
tores. A solugào encontrada foi criar 
urna segao especial, que apresenta, 
de acordo com os langamentos, os 
jogos de PC, arcade, Neo Geo e ou- 
tros sistemas nào tào “populares”, 
mas bastante interessantes. Piqué 
tranqùìlo, logo, fogo, os jogos para 
computador voltarào com tudo nas 
pàginas de VIDEOGAME. 
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HAX-HAX GAME’S - Especia- 
l'zado no sistema Nintendo, 
com jomatenho radicai. Basta 
mandar Cr$ 2 mil, dados pes- 
soais e um envelope selado pa¬ 
ra respostas para Av. Joana 
Angéiica, 59, Ed. PedroVeloso 
Qordilho, CEP: 40000-000 Sai- 
vador, BA. 
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S€ VOCE NINTENDO D€ NRDR, MAS OU€R S€R UM 
M€Gfì JOGfìDOR, RQUI Nfì €XPO€NT€ VOCE FNCONTRfl: 

€ MAIS: 


(ipostim, (stojos 
eCortuéiosàtodosos 
stòms, tinto m 
gofùfitiQeofftéorpfqo. 


ùnmos 

U)N<;m€NTOS 


fìv. Joqo Batista Di Vitorìono, 317, Sao Paulo - SP 

(Próx. Shop. Interlagos) - C€P: 0443Ó F.: (011) 5Ó3-1S57 / FRX: (011) 5Ó2-Ó359 
Fiiiai - loja 1 

Rv, Indianapolis, 3.220 - Indianàpolls - Sao Paulo - SP 

(Próx. Metrò S. Judas) - CFP: 04062 F*: (011) 27Ó-2Ó05 / 27Ó-2892 

Fiiiai - Loja 2 

R. Pe^anha, 419 - Ij. 10 - Belo Horfzonte - MG 

(Próx, a Fst, Rodoviària) - CFP: 30710-040 F.: (031) 212-1984 


• Despodiamos 
paro lodo o Brasil. 

• Sdiate tabeto 
pelo correlo ou fax. 

• Temfotos 
para todos os jogos. 



FRTfìl FURV. 

-Equivalente a: 
. US$ 32 

STREET FIGHTER li (P/SUPER NESS)... 

. US$ 31 

RUSHING 8ERT II. 

.US$ 32 

CHESTER CHETRH. 

. US$ 27 

PRINCE OF PERSIA. 

. US$ 27 

TINV TOON. 

. US$ 27 

NORTH KEN. 

. US$ 27 

RORD RUNNER. 

. US$ 27 

STR€€T FIGHT6R II. 

. US$ 26 

STR€€T FIGHTÉR III. 

. US$ 31 

SUPER NESCOMPLETO. 

.US$210 
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Golden Axe Warriors 
(Master System) 


Gostaria de saber o que fazer de¬ 
pois que eu estiver com os 9 cristais. 

Leonardo Resende Fonseca 
Belo Horizonie, MG 

Esses cristais, Leo, sào magìas 
que voce vai ganhando durante o 
jogo. Dependendo do numero de 
cristais que tiver, voce terà dife- 
rentes tipos de magias para der- 
rotar seus inimigos, ou para tirar 
energia dos chefes. Para usà-las 
basta apertar os botòes 1 e 2 
simultaneamente. 


Top Gun 
(Nintendo) 


Tenho urna dùvida. Quando che- 
ga a hora de pousar no porta-avióes, 
eu nào consigo. Como devo fazer? 

Bruno Cerdeira Santos 
Sào Paulo, SP 

Olha, Bruno, depende muito 
mais de tremo e de sua pròpria 
habilidade. A ùnica dica para se 
pousar bem é vocè ter reflexos 
para seguir as instrugóes que vào 
aparecendo natela. Elasindicam 
a diremo que seu capa deve to¬ 
rnar para que o pouso seja bem 
sucedldo e vocè nào acabe na 
àgua. Boa sorte! 


Golden Axe 
(Master System) 


Gostaria de fazer urna pergunta. 
Como fago para vencer o Death Ad- 
der, o ùltimo inimigo deste game? 

Rodrigo de Novaes Chagas 
Rio de Janeiro, RJ 

Nào é dificil, Rodrigo. Basta 
que vocè pule em diregào a eie e 
dè seguidos golpes com sua es- 
pada, quando estiver no ar. Rapi- 
dez e precisào nas espadadas sào 
as manhas. Assim, Death Adder 
nào terà defesa! 


Street Fighter II 
(Super Nintendo) 


Como derrotar M. Bison, o ultimo 
inimigo do game, lutando com Zan- 
gìef, Dhalsim e Ryu? 

Fernanda de Souza Rodrigues 
Itu SP 

Mateus Augusto S. Santos 
Guaratà, SP 

Vamos là, galera! Com Zangief: 
Urna boa dica è apertar os botòes 
de soco mèdio e soco forte simul¬ 
taneamente, sem parar. Desta 
forma, Zangief darà urna giratòria 
de socos. Bison tenta se transfor¬ 
mar em torpedo flamejante, mas 
este golpe o anuia totalmente. 
Com Dhalsim: Apelem! Disparem 
fogo (Yoga Fire) e, quando eie ten¬ 
tar pular, use o chute forte. Quan¬ 
do Bison tentar usar a tesoura ou 
o torpedo jogue bolas de fogo. 
Com Ryu: essa dica vocés encon- 
tram na segào de Super Nintendo 
desta mesma edigào. Falou? 


Streets of Rage 
(Mega Drive) 


Gostaria de saber qual o final do 
Game Streets of Rage, pois cheguei 
a um estàgio que acreditava ser o ùl¬ 
timo mas, depois de alguns segun- 
dos, retornei à sexta fase. 0 que 
acontece? 

Eduardo Coimbra Farias 
, Viamào, RS 

Vocè estava quase là, Eduardo. 
Mas è que vocè aceitou ser o bra- 
90 direito do chefào, e eie — que 
è um cara mau — acabou te en- 
ganando, e mandou-o de volta à 
sexta fase. Cheto, nào? Para evi¬ 
tar isso, basta responder “nào" 
à pergunta. Ai, vocè deve vencè- 
lo. Agora é com voce. 


El Viento 
(Mega Drive) 


Como rapo para passar da ùltima 
fase deste game do Mega? Qual a 
melhor dica para escapar dos 
morcegos? 

Mateus Augusto S. Santos 
Guaratà, SP 

Mateus, a dica aqui è ficar liga- 
do nas chaves que abrirào passa- 
gens através da escalada do Em¬ 
pire State Building, que é o camì- 
nho até Hastur, o ùltimo inimigo. 
Essas chaves devem ficar na po- 
sigào correta, e ai nào ha dica: o 
jeito é experimentar até descobrir 
a posigào correta. Para se livrar 
dos morcegos, hà um jeito fàcil: 
use a magia do fogo. Boa sorte! 


Super Star Wars 
(Super Nintendo) 


Na 15. a e ùltima fase desse jogo, 
corno fago para chegar na Estrela da 
Morte ? 

Eduardo de S. Corréa 
Taguatinga, DF 

Nesta ùltima fase, Eduardo, vo¬ 
cè deve vencer duas etapas. Na 
primeira, seu objetivo é destruir 
as naves inimigas (Ties). Na se- 
gunda etapa vocè deve detonar 
as torres onde estào os canhóes. 
Feito isso voce entrarà no canal 
da Estrela da Morte. Fique atento 
à pilotagem e também ao marca- 
dor de quilometragem: quando 
eie chegar a zero è o momento 
exato de disparar o missil (botào 
R) que explodirà a Estrela. Que a 
forga esteja com vocè, garoto! 


Notas da redagào 

As cartas desta edigào foram raspo ndidas 
por Toni Ri cardo Cavai heiro, Alexandre Bar- 
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidetis. 


Para partìcipar da segào “Cartas", bas- 
ta escrever à Sigia Editerà, revista VIDEO¬ 
GAME, rua Alice de Castro n a 60, Sào Pau¬ 
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de es- 
pago as cartas podem ser publicadas 
res umida mente. 
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NETUNIA GAME 


MIAMI - FLORIDA 


Distribuidor de apareihos 9 cartuchos e acessórios originais 

CN iniendoj) 


OFFICIAI 



GAMEBCX 

VIDEA UNI 
«AMI PAH 




TODOS OS LAN^AMENTOS SIMULTÀNEOS COM U.S.A. E JAPÀO. 

- Fornecemos assessoria tècnica totalmente gratuita para 
montagem de sua locadora de game. 

Solicite um dos nossos representantes. 

- Despachamos para todo o Brasil. Entrega super ràpida. 

- Temos todas as novidades, com o menor prego do mercado. 

Consulte-nos. 

NETUNIA IMPORT. EXPORT. CORP. 

FONE: (Oli) 66-3318/67-2135 -FONE/FAX: 66-5618 






REVENDEDORES (T&nseoder* 0 Ac0$$éri&$) 

SÀ0 PAULO f CAPITAL SàO PAULO / INTERIOR 

Tecnovideo (Sumteourto) (011)513-6300 Bauró - Eletrèfiica Asaml (0142) 23-9551 

Tecnovidso (Podraso) (011)614- 5555 Compirne - Merlin Vid» (0192? 42 -4438 

Tecnmideo (PotiguaiJ (011 ì 816 - S431 Limai ra ■ Vasconoeloa (0194) 42 - 3324 

Tecrtovldeo f Fintato»} (011 } 615-9144 Marflia - O. ftAGernarcta* (0144} 33-7022 

Capilal das Antenas (011} 220- 7500 Ribeirfio Prete - Pauledson (016) 634-9055 

Comi. Eleir. Bang (011 ) 220- 3660 Santo André - Eletrflnica Gitala <011} 440-13Ó9 

Elotrtinìca Santo Infis (011 > 267-3056 Santns - Eie*. MHH (0132) 34 -5973 

Et&trtìnica Santana (011)293-7066 S, Joel doe Campoe - Servi» News (0123) 22-0100 

FokJpflca {011} 2t£-0923 

MHB Taiecomuntc&o&es (Oli) 533-95ao 

NIDI (Oli) 241 -4456 

Panafax (011)291-9325 

TrancTiam (011) 222-5711 

Unitrotec(Otl) 223-1699 


OUTROS CSTADOS 

Rio de Janeiro i RJ ■ LF.Qusiroz (021) 262-8197 / 

533-3399 - Canino 

Ria ne Janeiro f RJ - LF.Gualioz (021)237-3399-Cocacaoana 

Ria de Janeiro / FU - World Videe do Brasi! (021) 325-6444 

Ria ce Janeiro/RJ - Nyper Sound (021)252-7027 

Ria deJaneiro/fìJ - Fatomanla{02l) 560-0096 

Rie da Janeiro s FU - Casa S video 

Belo Hortzonto / MG - Eleir. Sìrwterat (O31) 201 -5726 

Boto Horizonte / WG - Video Systems (031) 335-3222 

Befo Harlzonte ! MG - Transistor Reagì (031) 201 -6955 

Brasilia / DF - Videotec (061) 274-9065 


Curitiba f fh - BéMrUce Osaka (041) 224-420" 
Florianópolis/ SC - Betònica Auro (0462) 44-0757 
JoinvttófSC - Hang Video (0474)33-6493 
Porto Alegns/RS - Hi-fi (0512)21-3267 
FtoftoAlagie / RS - Video Game (0512) 24-3761 
Fortateza/ CE - Salélrte Center (085) 244-3154 
NalalRN - Hertz EletrOnlca (084) 222-1629 
Recito f PE - Ciglia (Mi) 241 -4378 
Salvador / BA - Video Hobby (071)24O-&490 
Sfio L jiz f MA - Video EletrOnica (393) 227-2151 
M&rtaua/ Alvi - VWeo&on (092) 233-7207 


TRANSCODER Br 50: 

do Tamanho do seti bolso 


TECnOViDEO 


sta vocé nào pode perder. 

O Br 50 é um transcoder extemo, super ccmpado, 
leve e fèdi de trans portar, 
lem fonte interna e safda de RF-CH3/CH4, 

O Br 50 è reoomendado para transcodlficar Video Games NTSC 
importados de qualquer marca (transcodiflca de NTSC para 
PAL-M) obtendo imagens ooloridas de dtìma qualidade. 

Desta forma ninguém irà adulterar ou mexer internamente no seu 
video game. Eie permanecerà originai, fntegro, corno fol 
projetado e fabricado. O Br 50 pode ser usado tambérn em 
càmeras, videodi soos e computadores. 

Um produto de grande versatilidade e com um prego 
super a traente. 

Isso mesmo. A provette està oportunidade. Consulte agora mesmo 
os nossos revendedores e adqulra um T ranscoder Br 50. 


Se vocè tiver dùvidas quanto a operagào 
e as conexóes deste aparelbo, entre em contato com 
a nossa Central de Vendas : 561-7264 

























ALAGOAS 

Cartuchos de Nintendo — 

sistema japonés: Gy rodi ne, 
Tger-Heti e Rg-bocop 3. TrùCO também o Su¬ 
per Doublé Dragon do 5NES por oulro cartu- 
chù de meu interesse. Rodrigo Wanderley, to- 
ne {002) 241-0271. Macetò. AL. 


8AHIA 

m Cebo de àudio e video — pa- 

ra Mega drive gm bom estado 
Danilo Silva Araujo, Ione {071) 359-2008, Sal¬ 
vador SA. 


UVilU Phantom System novo 

WBBBsSS com 2 contrde$ e 3 carta- 
chos, por 1 Mega Drive ou 1 Super NES com 
1 centrale. Pago a diterarla. Gii. fona (071) 
021-1267, Camauri BA 

Cartuchos Nintendo — 7 ntu- 
iiffii'l l liffiil ios, ma-s 1 colepo de oar- 
rinhos de ferro ìmpodados, 1 corca e 1 prato 
de btctelata, 1 cesta de ba$quete oficial, 1 bo¬ 
ia de basquete oficial e outras coisas. Turto por 
Super Nintendo com cartucho. Fabio Coelho 
dos Anjos, fone {071 ) 395-1690, Salvador BA, 


DISTRITO FEDERAL 

Master System 2 — com 2 

■MB™ cartuchos [Doublé Drago n 
e Ayrton Senna Super Monaco GP 2) e 1 cen¬ 
trale, por 1 Mega Drive Izael Mendes da N6- 
brega. fone {OSI) 568-3815, Brasilia, DF 


■hji Rockeleer e Final Fighi — 

do Super NES. sm ètimo 
esfado. Tratar com Hennque. fone (061) 
248-4035, Brasilia DF 


E SPIRITO SANTO 

Wtega Drive — com 2 contro- 
les, adaptador a 2 cadu¬ 
che® (Taz-Mania e Batman Returns). por US$ 
170. Aceilc 1 Super NES com 2 conlroles Cè¬ 
sio Junior, fone (027) 229-6518 Vita Velha ES, 


GOIÀS 

Cartuchos para Master Sys- 

tem Alex Kidd In Mi racle 
World, Out Ftun_ Super Futebol e Black Beli, 
""hiago Santos da Mata, fona (062) 225-2775. 

Goiània, GO 


MATO GROSSO DO SUL 

Super Star Wars - esterna 
Super Famicom, troco por 
Zelda IN do rn èsiti osistema ou de Super NES 
Lucas. fone (067) ,231-5565, Co rumba MS. 


MINAS GERAIS 

Revistas VIDEOGAME - a$ 

13 primaira$ ed<:òe& com 20% 
de desconto em rei agio ao prego atual. Tqdas 
sm btìme estedo Juntp vém as 4 edigóes es- 
peciais langadas nasse periodo. Rodrigo Gur- 
gol fone (032) 229-1723, Juiz de Fora. MG, 


Cartuchos da Mega e NES 

— Fantasia e Decap Attack do 
Mega e Tartara gas Ninja If do Nintendo. Car¬ 
los E, C. Vitela. fone{031) 227^3673 Belo Ho- 

rlzonte, MG 


Phantom System com 2 

controles. 4 cartuchos (1 
importado) e t pistola Laser Gun Gustavo 
C L Rocha, (031) 225-2984, Belo Horlzonte. 
MG, 


Mega Drive japonéa trans- 
codificado, ccm 2 contro- 
ea e deslr evado. Cr$ 3,5 rrulhàe&. Rogério F. 
Gongalves. Rua Ara Alvaienga Campos. 939, 
Céu AzuJ, CEP 31585-200, Belo Horizonte, 
MG. 
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A TROCAS 


Hll 1 ^ Golden Axe — sistema Mas 
ter System, por nutro de meu 
interesse. Cristiano G. de Rezende, tene (031) 
446 0625, Belo Rorizonte MG 

Revistaa VIDEOGAME - 

™Trnfl mji colegào completa (n Ds 1 a 23) 
inclusive edigóes especiais. Jufiano P. Alvarerv 
ga, fone (035) 832-1657. Campo Belo. MG. 


PARA 

Adesivo^ — do Garfield. 

Calvin, Pantera cor-de-rosa, 
Turiles, Palo Donald, Sonic. Mario Bros e ou- 
iros. CrS 10 mil a uniefade {até 20,04 93). Lu¬ 
ciano Pereira, Àv. dos Estados. 38, Aeroporto, 
CEP 68385-000. Tucumé PA 


Wondermega com 2 carto¬ 
li hus e 3 CDs, por 1 Super 
Nintendo. Claudio Sitva, Rua Renato P, No- 
vais 193. CEP 69625-900. Paragominas PA 

PARANÀ 

Master System — com 3 con- 

sroles [1 Powertron), pisto¬ 
la e 3 cartuchos (Alex Kidd. Super Tennis e Gol¬ 
den Axe). Ri cardo Aramburo, fone (041) 
272-2560. Curitiba. PR. 

fTf Dynavision 2 — com 2 con- 
trotes lurbo. 1 adaptador 
A-60,2 cartuchos e 1 Atan 2600 com 64 jogos 
na memòria e 3 control es. ludo por 1 Mega 
cu 1 Super NES Paulo Roberto Manuel, Rua 
Vicenle Machado, 1 643. Batil, CEP 80440-020, 
Curitiba, PR. 

Hi-Top Game — com 2 con- 
troles. 1 adaptador. 1 car- 
tucho e i skate, por i Dynavìsiqn 3 com 2 oon- 
trdies e 1 cartucho du 1 6-f System tambèm 
com 2 contrdes e 1 cartucho. Mark Schioda, 
Rua Eng Pontoni, 46, Jaroim Primavera, CEP 
83300, Piraquara PR. 


Dynavtslon 2 — com 1 cor- 
troie e 1 cartucho, por 1 
Caldi Cruiser ou Monark Ranger. Perdi Moraes 
da Silva, tene (041) 773-1854 (recados), Pira- 
quara. PR 


Geer com cartucho ou 1 Game Boy com fonte 
e 2 cartuchos. Wagner, fone (0442) 22-5780, 

Maringa PR 

FERNAMBUCO 

Aquàrio de 70 litros, com- 
pieio. com bomba, filtro, 
ca&calho e m-óvel e 1 toca-fiEas Aiko com 2 cai- 
xas Tudo por 1 Mega Deve. Sergio Ricardo da 
Silva, fono (08i) 441-5654, Recita. RE. 


Mpri Hl-Tap Geme turbo, com 
3 controles (1 PRO-3), adap- 
lador J-72, 2 cartuchos {F-15 e Super Mario 3), 
t Game Genie e 1 Mini-Game da Famflia Di- 
nossauros imporiado Tudo por 1 Mega Drive 
com 1 canucho ou mais, Carlos Maciel Figuei- 
redo fone (061) 227-4748, Recita PE 

RIO DE JANEIRO 

Tartaruga s Ninja — do Mega 
Drive, por Sonic 2, Satman 
Relurns ou outro de meu interesso. Rodngo, Io¬ 
ne (021) 234-4689. Rio de Janeiro. RJ 

Hnj Master System — com 1 pia* 
soia Ughi Phaser, 2 controles. 

3 jogos na memòria e o cartucho Sonic 2. Leo¬ 
nardo, torte (021) 258-4917, Rio de Janeiro 
RJ. 

Mega Drive — com 3 contro- 
les ( l Phantom) e 5 canuchos. 
por 1 Super Nintendo com os cartuchos Mano 

4 e Turlles 4 em bom estado. Rodrigo, forte 
{621) 394-6387, Rio de Janeiro. RJ. 

■n| Maga Drive japonés — novi- 
nho. iranscodificado e com 
o cartucho Some. Bom prepo Juninho. tene 
(021) 701-2443. Sio Gonzalo. RJ 

Cartucho Star Flight — 

Mega Drve. com manu&l e 
mapaestelar. Pago USI 30. Gù il berme A. Dc- 
mmgues. tene (021) 254-944B. Rio de Janei¬ 
ro RJ. 

■VS| Cartuchos — para Phantom 
System ou Nintendo japomes. 
Jà tenho os games Book Man, Gun Smoke e 
Gaga-Fantasmas. G ilei mar Pontes dos Santos, 


Bit System — novo, com pis- 
fola e 25 jogos Rodrigo 
Auguste Dias. fone (02i) 351 -8316 Rio de Ja¬ 
neiro, RJ 


RIO GRANDE DO SUL 

Master System - com 2 

jogos na memòria, 1 pisto- 
la, 1 còrtucho e 1 boné USA Basketball (imita¬ 
ndo), po< 1 Mega Drive com 2 controles e 1 car¬ 
tucho. Fabio Dras Martini, Rua Barào do Ama- 
zonas. 168. CEP 96400-220. Bagé RS 

Jogo de computador — A 

Frola ApokaliPS, ad venture 
- jm pianeta desconhecido Maiores mforma- 
;fies BHM PRQDUgOES, tene (055) 
: T ’B3, Julio de Castllhos RS 

Super Mònaco GP 2 ort- 

ginal, por Test Deve 2, am¬ 
be i oc Mega Drive. Ismgoi Gallas, Rua Antò- 
n - Msna Feltt 2D9 Nova Petrópolis, RS. 

m VG-9000 turbo — com 1 car- 

tucho por Crf 1 miihào. Wil¬ 
son José Miranda da Rosa, Rua Prc-jetada B, 
390, CEP 96690-CKX) Pantano Grande RS. 

Master System — com 5 ca 1 - 

tuchos, rapid fi re e 1 bici- 
cleta BMX, ocr 1 Mega Drive ou Super NES. 
Marcelo M. Klein, tene (051 ) 343-5626, Porto 
Aiegre. RS. 


Master System — com 7 car- 

luehos e òculos 3D por 
Cr$ 3 m-lhòes Sòma M. M. f eixerra, fone (051) 
249-8404, Porto Aiegre. RS. 


SANTA CATARINA 

Rambo 3 — na oa^xa porri 
manuali, por qualquer ou- 
iro cartucho de 2 rnega. E trùce o mini-game 
Space Fighter por 1 rapid tire ou t òculos 3D. 
Rafael Mendonrja, tene (0474) 25-2229, Juìn- 
vllle SC 


SAO PAULO 

Atari 2606 — com vànos car- 

luehos. petos cartuchos 
Rampage, Simpsons e Sonic 2, todos do Mas¬ 
ter System Tralar com Malbeus, fona (0196) 
51-4004, Espirilo Santo do Plnhal, SP 

M ^ster System III — com 2 

controles, 6 cartuchos e 5 
revfatas de videogame, por 1 Maga Drive com 
1 codinole e pelo menos 1 cartucho. Tratar com 
Gerovaldo. fone (011) 562-8550, Sio Bernar¬ 
do do Campo, SP 

Carluction Nintendo — Gun 

Smoke, Robocop 2, The 
Simpsons - Bari v$. The Space Mutanls, por 3 
cartuchos do meu interesse. 1 deles Baule- 
teòds. Jadir Fgrreira de Souza, R 3,31, Jardim 
Santo Anlònio, CEP 09110-790, Santo André, 
SP. 

Super Charger — com 4 car 

tuchos e 1 adaptador para car 
tucho americano, i bidclela Caloicross aro 20 
(am boa em perfeitc estado), 1 Daclar com 5 
cartuchos, 1 ferrorama (ambos com deteito) e 
1 jogo Banco Imobiliòrio Jr Tudo por 1 Mega 
Drive ou 1 Super NES com algum cartucho. 
Tratar com Clayton, R Ferdinando Ducca, li6, 
Jd. Vera Lucia, CEP 09930, fone (011) 
456-2610. Diadema. SP 


V 

Master System com 2 con- Rua Gelso Pousa Costa. 194. CEP 23900-OQQ, 



1 irolea. 6 cartuchos e 1 pis- Angra dos Rei» RJ, 

R 


Tingi, PR. 

(■■AW' Master System — com 1 con 

troie,. 9 cartuchos, 1 òculos 
3D pistola e T mini-game Casio, por 1 Game 


Mega Drive còm 1 controla 
e 1 cartucho, tudo em perfeilo 
estado. Stì tago n-egòcios com residentes na ca¬ 
pitai do RJ. Diogo, tene (021) 228-3548, Rio 

da Janeiro. RJ 


Mega Drive japortés — com 

2 controles, 4 cartuchos {El 
Viento, Shadovr Dancer, Pit Rghter e f ighting 
Masters), com ligagàK5 para video-cassate e TV. 
Tudo por 1 Super NES com 2 controles e t car¬ 
tucho. Rafael ou Gustavo, av, Comendador Pe¬ 
reira Inàcio, 391, apto. 42, CEP 18031-OOO. te¬ 
ne (0152) 33*5817. Sornoaba SP 
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Computador Hot Bit BQOO — 

tipo MSX con- gravador, 
manual do corri putador a de Baste ì contrae 
e 1 adaptadenr de cartuchos de Master System 
para Mega Drive. Tadeu Cetens QunvKJ, R Ma¬ 
rio Amarai. 49. apto 04 Parafai CEP 
04002-020. fona (01V. 836-9005. Sia Paulo. 
SP 


Master System I — com 3 

cortrotes (sendo 1 Powertron), 
e o cartuqr " 8 _ - ifuncionancto normal¬ 

mente. Fa a- Patio, Ione (0t 1) 869-8702 
spós è' ' 2 Xr = i Sic Paulo. SP, 


_ | . -, M a ater Systam I — na ca<xa, 
Hkfli com pistola e 3 cartuchos 
Aaerta t^ota. pcw Super NES, pago a diierenga 
_ e a - r ; ' ooe (Oli) 273-4823. Sia Pau lo. SP 


Super Nintendo — com □ 

Caduche Street Fighter II. 
meandro, tone (011) 273-4823, Sio Paulo. SP 


FI-Race — sistema Dynavi- 
mmm 3 to n 3- per Super Méno II ou 
II. Tratar com Jones Batista dos Santos, R Ju- 
Ireta Lima Dias. 157, Jd, Sta Clara, CEP 
13730-000 Mococa, SP 

hbpi| Cartuchos N intendo — Tiger 
MBUeB Heli. 1944. Arkanoid II. 
Thundercade, Ninja3, e Doublé Dragon III. pe¬ 
lo? seguintes cartuchos: Batman II, S*mpsons 
II, Simpsons- Bari; vs, The World. Tom & Jerry, 
Yo’ IMoid, Super Contra e Tartarugas Nfnja IJI. 
Bruno Cazprlas Gomes, av. Benigno Carrara, 
571, Jabaquara, CEP 04332-110, fone (Oli) 
563 0624, Sio Paulo, SP 


Turbo Game VG 9000 

-B com 2 controles turbo e 5 car¬ 
tuchos (Street Fghter II, Simpsons, Gradius II, 
Top Gun, Revolution, a Heroes). Tudo por 1 
Mega Drive com 1 controle e 1 carlucho Fà- 


bio. R José Pereira, 256, Jd Miriam. CEP 
08676-000, tene (011) 476-4856 (das 15 00 às 
I8:00hs de 2a. a 6a.) Suzano, SP. 

Sonic 1 — do Mega Drive por 
Cr$ 400 mil. Em diurno eslado 
e com mgnual Tratar com Alexandre, Fone 
(011) 229-7488, Sèo Paulo SP. 

* Super Nintendo — compì eia, 
BSfesSrc! Dynavtsicn III (com 17 cartu¬ 
chos) e 2 cartuchos Sonic 2 do Mega Onve 
Apenas para pessoas de Séo Paulo (Capital) 
Falar com Fàbio, Nando ou Guinho, fone (Oli, 
8-56-C341. Sio Paulo. SP 


■■mhhmmu Carlucho Nintendo - com 

UBBBmH Q$ jogos Super Centra e Heavy 
Barrai, por Ttfiy Toon. Tratar ootn Roger, tane 
(011)968-8444, ramai 160, Guarnì ho». SP 

■hhhhmw Cartuchos de Game Boy - 

E&i|<iyji Doublé Dragon. Fisi Qf The 
Ngrth Star e R-Type, por outras de meu inte¬ 
resse Eduardo Ishikawa Pedro, R Bernadmo 
de Campos, 84, CEP 14140-000, Gravinhoa, 
SP. 

Controls — para Super NES. 
com turbo e também os cartu¬ 
chos Fina! Fighi e Ca$tlevama IV Aceltotrocar 
per outros cartuchos corno Fatai Fury. Simp- 
sons. X-Men, ou Super Doublé Dragon. Gèl io 
Silva da Rocha, fone (011) 514-5601, Sio Pau¬ 
la, SP 

Phantom System — com 7 

cartuchos (sendo 1 com 210 
jogos), pistola 0 eontrole turbo (PRO-3). Falar 
com Ivan ou Mauro, fone (011) 578-0138, Sio 

Paulo, SP 

Dynavialon il — com 1 cartu- 
cho de 52 jogos, e os cartu¬ 
chos Tiger Heli e Street Fighter IJ para Ninten¬ 
do e 1 adaptador. Tudoem ètimo esfada. Tra¬ 


tar com Radilo, fone (Oli) 946-8660 SAo Pau¬ 
lo. SP 


Sonic The Hedgehog - do 

HRMBUMi Master na caixa com manual, 
por Aslenx (Master) também na caixa. Tratar 
com José RÈbamar Soares Lima Junior, av. Pa¬ 
tente, 193, bieco B-2, apio. 13, Ipiranga, CEP 
04243-900 Sio Paulo, SP 

Master System i — com 2 

controiea, 2 cartuchos e i pis¬ 
tola, por US1100,00, Falar com Fabrfcb. ione 
(011) 412-3207, Santo André, SP 

Master Systam — com 10 

HHtiUfl cartuchos, pistola e 2 rapid (ire. 
por 1 Mega Drive com cartuchos e em borri es- 
lado Roberto Hideki Yoshizaki, R Joào Orég' 
già, 33, R«o Pequeno, CEP 05361-000, fone 
(011) 268-2546, Sio Paulo. SP. 

Cartuchos de Mega Drive — 

HI Some e Balman, por Lakes x 
Gel tic? e outras. Também vendo cartuchos de 
Atari Felspe Moretti. fone (0192) 31-5307 ou 
33-5166, Campine*. SP 


Master Systam — com 1 con- 
troie e 1 cartucho (Super Foci- 
bali), em perfeito eslado, por US5 70,00, Ro- 
gério Campos Ribero, fì Lulz Cabrai Mesqgi¬ 
ta, 23, Santo Amaro, CEP 04813, fone (011) 
" 520'4938 (recados). Sào Paulo. SP 


Cartuchos de Mega Drive — 

Dick Traoy, Ghostbusters, 
Sonic. Quackshot, Greendog, Phelias, Golden 
Axe li. e Target Earth. Rodrigo Costa Gongaf- 
ves, ione (011) 563-5041 (apó$ às 19-OOhs ), 

Sto Paulo. SP 


Street Flghter 11 — para Nin 
HbSB tendo 8 bits. Ivan., iene (Oli) 
563-4875, Sio Paulo, SP. 


Phantom System — com 11 

cartuchos e 1 adaptador. Ape¬ 
nas Cr| 650 mil. Vendo também os cartuchos 
Turfles IV e Papa-Léguas para SNES, por USI 
60,00. Tratar com Vltor, (011) 723r1882. Aìpho- 

vllle, SP 


ttMVL Cheater Cheetah — do Super 
NES, originai e novinha, por 
quaiquer outra fifa de meu mterese que seja 
originai, davo B. das Chagas, ione (0155) 
42-1908, Capio Bonito, SP 

<HLU4iy<F !‘i» World Ot lllusion — recém 
langada para Mega Drive, por 
urna destas flas: Golden Axe I, ou Sireets OF 
Rage I. ou Lgg( Battfe. Falar com Sonia, fone 
(Oli) 211-1411, Sio Paulo, SP 

- fm Cartuchos de Atari — vendo 
20 cartuchos, sendo 16 de 4 
jogos, 2 de 2 pgos, i de 16 jogos e 1 de 1 jo- 
go. Tudo por Cri B00 m<l Tratar com Alexan¬ 
dre ou Mgrty, av Parafso, 393, Osvaldo Cruz, 
CEP 09571-200. ione (011) 743-3273, Sia 
Gaetano do Sul. SP. 

VG 9000 - ei tedado CASIO 
SA 10, ludo por 1 Mega Drive 
ou 1 Super fJÌES. Flavio Augusto, av Washing¬ 
ton Luis, 265, CEP 12500 Guecatinffueti, SP 


Nota da Reda$ao 

Para oarticipar da se^ào Rolose Trocas 
basta enviar seu anùncio parg Rivista VI¬ 
DEOGAME - Secàe Roloa e Trocaa. Rua 

Akce de Castro. n.° SO, Vi la Manana, SP 
■ CEP 040"! 5-903. A publicagào é de gra- 
ga. Para atender a um maior nùmero de 
ìeitores, esereva seu anùncic cem curto 
Por motrvos de espapo, eie poderi ser pu¬ 
bi 'cado resurrido Nào esquega de cofo- 
car seu nome, enderego completo, teiefo- 
ne e código DDD de sua cidade 




(Nintendo) 


MULTI-GAMES 

PRECOS INACREDITÀVEIS, COMPARE 


(Nintendo^ 


TEMOS CARTUCHOS NINTENDO A PARTIR DE US$ 8 


NINTENDO 

CASTLEVANtA. 

DOUBLÉ D1BBLE. 

GHOST N GLOBFNS. 

GOONIES.. . 

IKABI WARRIORS. 

SIDE POCKET. 

TOP GUN . 

DUCK TALES. 

SKATE OR DIE. 

RALLY BIKE. 

X-MEN... 

CALIFORNIA GAMES. 

A PEQUENA SEREIA. 

CONAN. 

OS 1RMAOS CARA DE PAU. 

WRESTMANFA. 

CABAL. 

ROGER RABBIT. 

WOLD GAMES. 

SUPER OFF ROAD 


usi 


uss 


uss 

SUPER NINTENDO 


...13 

SIMPSONS,,....,. 

. 18 

TOP GUN 11. 

. 19 


USS 

.13 

YG NOID. 

. 18 

AVENTURA NA ILHA II. 

. 19 

STREET FIGHTER II. 

,..... 45 

13 

ROBOCOP1. 

.. 18 

CORRIDA MALUCA. 

. 19 

NORTH FIGHTER 6. 

. 35 

.... 13 

ROBOCOP II. 

. 18 

TOTALY RAD. 

. 19 

CHESTER CHESTAK. 

. 35 

... 12 

ROBOCOP IV... 

.. 18 

TOM E JERRY 

19 

CONTRA III 

35 

... 13 

DOUBLÉ DRAGON II. 

. 18 

TINY TOON. 

. 19 

DINOSSAUflUS. 

. 35 

.... 12 

DOUBLÉ DRAGON IH,.,. 

.. 18 

CAPTAIN AMERICA. 

. 19 

HOOK. 

. 35 

... 13 

DOUBLÉ DRAGON IV. 

.. 18 

ROCK N KATS.. ,, 

19 

JAMES BOND JR... 

. 35 

... 12 

FKARI HI.,. 

. 18 

BATMAN 1. 

. 19 

MICKEY MOUSE. 

. 35 

.... 13 

TARTARUGAS NINJA l . 

. 18 

SOCCER. 

. 19 

PRINCE OF PERSIA. 

. 35 

. 13 

tartarugas NINJA 11. 

. 23 

CAPTAIN P LAN ET. 

, . ,, 19 

TOP GEAR. 

.. 35 

... 12 

OPERAgÀO WOLF 

. 18 

THE TERMINATOR II. 

. 19 

TURTLES IV. 

. 35 

... 13 

BATTLETOADS. 

. 18 

thrilla S SURFARI. 

.. 19 

TINY TOON. 

. 35 

... 13 

FAMÌLIA ADDA MS. 

, . 18 

FLINSTONES. 

23 

STAR WARS. 

. 35 

13 

TALES SPIN. 

. 10 

TOKI - JUJU. 

.23 

POWER ATHELE. 

. 35 

... 13 

BARBIE. 

. 10 

ZORRO 

23 

ALIENS VS 


,. 13 

HOOK. 

. 18 

SIMPSONS II. 

. 23 

PREDADO R.. 

. 45 

... 12 

GLOBTRGTHERS,, ... 

. 10 

GREMLINS II. 

. 23 

BATMAN II. 

. 55 

... 12 

TI CO E TECO. 

. 10 

STREET FIGHTER. 

.. , 25 

FAMÌLIA ADDA MS M . 

...55 

... 13 

RACE AMERICA. 

. 10 

STREET FIGHTER HI. 

.. 35 

ROBOCOP ili. 

. 35 


* DESPACHAMOS PARA 

TODO O BRASIL 

* SOLICITE TABELA PELO 

CORREiO OU FAX 


* TEMOS FOTOS PARA OS JOGOS 

( MAIS DE 400 TITULOS ) 

* ACEITAMOS REPRESENTANTES 

PARA TODO O BRASIL 


* MAIS DE 500 TITULOS 
* HOR.DE FUNCIONAMENTO 
DAS 9:00 ÀS 19:00H 
DE 2 a À 6 3 FEIRA 


ÙLTIMOS LANCAMENTOS PARA SUPER NESS E MEGA 

Av. Cupecè, 6062 - Bioco 4 - Loja 3 - Jd. Miriam - Sào Paulo - SP - CEP 04366 

Tel.:(011)563-9568 - Fax:(011)564-5466 



















































































































Star Fox possili 18 fases, mas só 
é necessàrio passar por seis delas 
para se cb'egar ao final. Vocè 
escolhe entre o Level 1, 2 ou 3 — 
nào se ilucfa, sào todps igualmente 
dificets — e percorre um 
determinado caminho para chegar 
ao fina!. Em qualquer desses 
carninhos, o game alterna pontos 
de vista, ora detràs da nave, ora 
dentro deia. Em algumas fases 
vocè pode até escoiher qual 
deles prefere. Confira agora as 
principais dicas do Level 1. 


Training 

Ne sta modalìdade, vocè pode 
treinar d deserti penho dami a 
nave e todos os comandos. 
Vocè terà de passar pòr 
dentro de esferas gìganies... 


Pilotando a nave 


Finalmente chegou. Depois de 
tanta expectativa a Nintendo 
apresenta, no Japào, Star 
FOX, o primetro game a 
utilizar a tecnologia do novo 
chip Su por EX, que è um oo- 
processador tncluido no 
cartucho que accora o 
processarnento do game Star 
Fox chega com tudo. 
esbanjando em efeitps 
tridimensionare, em vozes 
reaìs e multa agp&ij; 

Vocè controla a nave espacial 
pi Iota da por Fox, a raposa 
lider de um quarteto de 
guerreiros espactars — Falco 
é o talcào, Peppy é o coelho 
e Slrppy é o sapo O objettvo 
desses quatre bravo* 
guerreiros é derrotar o 
maligno Imperador Androv 
que deseja conquistar todo o j 
sistema Rairatto. Sua 
espagonave està armada com 
tiros comuns e com bombas 
Nova, extremantente 
poderosas, causando urna 
explosào com poder nuclear e 
que destroem quase todos os 
inimigos da tela. E possui um 
monte de movtmentas 
incriveis. Gonfìre! 


I 


TIPO: Simulador 
espacial 

FABRICANTE: Nintendo 
MEMÒRIA. 8 Megabits 
FASES: 18 
JOGADORES: 1 
DIFICULDADE MHIH8 
GRÀFICOS: 
MÙSICA/EFEITOS: 

DIVERSÀO: I 


Missào 1 - Corneria 
The Base 


Destruindo alguns inimigos, eles 
deixam bombas Nova para vocè. 
Pegue*as, elas serào muito uteis 
contra os inimigos 


O caminho por dentro dos 
arcos é o ideal. Vocè se 
proteje dos tiros inimigos. 


Passar por esses pilares é 
bico. Aperte e segure L ou R 
para inclinar a nave e passar 
de lado, Demaisl 

























































Primeiro detone loda a parte 
direita da nave, atirando 
assim que eia abrir. 


Continue a operaio, desta 
vez do lado esquerdo. 

Quando sobrar só isso, 
mande baia, atacando-a 
quando eia estiver de costas. 


Missào 2 - Asteroid Belt 


Nesta fase, voce pilota sua nave de dentro , com visào de simuiador. 
Fique ligado, pois assim é bem mais difi'cil. Mas nào se assuste: 
voce pode voltar para a visào tradicional apertando Select 


IIRME 

WERPDM 
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BOSS 1! 

Està nave muito doida é o seu 
primeiro inìmigo. Veja corno 
acabar com eia: 


' 


Completa 70% 
da energia 


Completa 10% 
da energia 


Itens 

Camuflagem 

Tiros duplos 


Recupera problemas na asa 
(wing damage) 


O Super FX 


• • : • ■ . 


0 novo chip Super FX muda 
completamente o conceito de 
programagào dos games. e o 
reSuttado é surpreendente ; 
principalmente no que se refere 
à terceira dimensào. Os gràficos 
passam a ser poiigonais — 
todos os objetos que se 
movimentarli no game sào 
figuras geométricas ; e a cada 
urna corresponde urna equagào 
matemàtica. Alterandole os 
paràmetros desta equagào, 


è pode 
da sua 
ndos. 


ntes... 


Nova 

Bomb 


1 vida 


Ad 


Vosi por corredores estreitos 
e até treirwr vóos em 
forma^ào, Gostou? Calma, 
tem mais! 


consegue-se rapidamente 
aumento de volume, rotagào e 
muitos outros efeitos com os 
objetos. O que faitava, e que é 
justamente a tarefa do Super 
FX. era um processador 
matemàtico, que fizesse todas 
essas contas com extrema 
rapidez. Faitava! Agora, os jogos 
passam a assumir urna forma 
diferente, bastante parecida 
com os desenhos gerados em 
computador por programas CAD 
(Computer Aided Design, ou 
desenho auxiliado por 
computador). 

Além dos efeitos tridimensionais, 
o Super FX é capaz de 
acrescqntar ainda vozes reais e 
melhorar significativamente a 
mùsica dos jogos. Só para se ter 
urna idéia da importància deste 
langamento, nem toda a venda 
estimada do game Star Fox 
sera capaz de retornar 
financeiramente o investimento 
para o desenvolvimento do chip 
(chefiado por Sìgeru Miyamoto, o 
criador de Mario Bros.). 0 que 
significa que muitos outros 
games virao. Sorte nossa! 


estratéoia 


LEUEL T 


CORNER IR 

















































FOT OS: DAUMEfl DEGIULI 



Use a visào de tràs para 
desviar dos asteróides. É berti 
mais fàcil. Fique ligado: os 
ùnicos asteróides que podem 
ser destruidos sào os vermelhos. 



Depois de tanto trabalho, urna 
recompensa: passe no meio 
do sinai e recupere70% da 
sua energia. 





l*TllT:ìlT* mn* 1IM ■ *1UÌ 
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:I* Fi 


JM» * 

LÌ ffVJ.S; 


11^1*1 




Missào 3 - Andorf Space Armada 


Logo no infoio desta fase, fique ligado para nào perder o 
item do tiro duplo. Eie serà um grande aliado nesta fase. 
Novamente, é mais fàcil passar com a visào de simulador. 



Fique ligado com um dos lideres 
da esquadra inimiga: acerte a torre. 
Cuidado com os tiros dele. 




" ! 


: 


Urna base espacial se 
aproxima. Fique ligado para 
nào perder a entrada... 


...pois dentro dela voce encontra 
escudos protetores para sua nave. 
Fique ligado nas barreiras que 
se fecham rapidamente. 


Explodlndo a salda — e desde 
que vocè pegue o escudo — 
sua nave fica proteglda dos 
Inimigos. Alnda serà necessàrio 
passar por outra base igual 
para chegar até o boss! 






































































































PAUSED 


LEUEL 

SPRDE 

RRMTUF5 


BOSS 3! 

O Boss 3 é urna terceira base, 
que deve ser destruida. Capriche, 
pois as armadilhas sào muitas! 




UHME - RTDH3C BH5E 
«ERRD’; - LRSER 
SIZE. - U68 B ■U35 B-['1gBI 


Piqué ligado nas setas. Elas 
indicam para onde a porta vai llSP* 
abrir. Passe pelo lado oposto nr — 
ao indicado por elas! 

Finalmente vocé chega ao reator. 

Primeiro destrua os canhòes na 
parede — sào très. 

Agora, atìre bem no centro do reator. De 
novo, vocè deve ficar bastante esperto 
para escapar dos tiros inimigos. 
Mude a trajetória quando eia atirar. 


Para detonar està primeira 
nave, atire sempre na sua 
cabega. Nào esque$a de 
desvìar dos tiros dela! 


Mìssào 5 - Venom 
Primeira parte 
Chegou a hora de seguir até o inimigo 
fina! do game. Mas nào se empolgue 
□inda: primeiro seré necessàrio 
destruir as naves da trota inìmiga. 
Nào economize tiros e desenvolva 
habilidade para desviar dos inimigos! 






_ 


Ao atingir a base, atire na porta 
que eia se abre na hora “H‘. 
Na saida, mais 70% de energia! 


9 # 


PAUSE 0 


Agora, o negócio é encarar 
eia de frente. Capriche na 
pontaria! 


Missào 4 - Meteor 


Cuidado também com as 
naves camufiadas: espere que 
elas percam a camuflagem e 
mande fogo nelas. Nesta fase, 
é importante economizar as 
bombas para o inimigo final. 


LEUEL t 
TÌ*E TEOR 


UH ME - DRT1C I HG ItiSEn TDR 
- FIRE BLISTER 
SIZE - H 1 * WS”? ■ D72 


VENOM - THE FÌNflL GOAL 


Para escapar dos pilares, use 
a “velha” tècnica de passar 


BOSS 4! 

Seu inimigo agora é essa nave tipo 
aranha. Eia só é vulneràvel quando 
estiver cor-de-laranja. 

Capriche nos tirasi 

Eia vai atacar com as bases em forma 
de làminas. Escape para os lados 

— Acerte nas bases tipo làmina. 
—Capriche na pontaria, até 
I acabar com todas elas. 

























































Ùltimo Boss - Andorf 
Mais urna base para invadir e destruir, até 
chegar no inimigo final. Fique ligado 
nas barrei ras! 


Chegando ao I ; ' ' 

Boss final, 

desvie dos 

blocos que eie 

atìra {os brancos, à diretta) 

e aproveìte para detonar os 

olhos. Use os tiros normais 


Acabando de detonar os 
olhos, o monstruoso monstro 
se tranforma em um cubo, na 
sua ùtima tentativa de defesa. 
É hora de detonar a bomba 
Nova que sobrou. Demais! 


Missào 6 - Venom 
Seg unda Parte 

A brincadeira ainda nào acabou. 
Agora vocè deve se dirigir para o 
segundo mestre. Novamente, a 
dificuldade sera desviar das 
barrei ras. As setas amarelas 
indicam o lado para o qual elas 

I giram. Passe pelo lado oposto. 
Atirando nelas, é possivel 
inverter o sentido das setas! 


PHUSED 


Outra encrenca: os pilares 
Passe de lado! 


PfiUSED 


BOSS 5! 


Agora, a nave inimiga vai se dividir em trés naves. 

Duas sào virtuais, ou seja: vocé só vè a imagem 
delas, e só urna è a verdadeira. Bela camuflagem, 
nào? Descubra a verdadeira e mande baia! 

Eia se transforma em urna 
nave muito maior. Avance em 
I sua diremo e solfe as bombas 
Nova. Vocè detona com a 
nave rapidinho, disparando 
tiros assim que as bombas 
acabarem. 


PAUSE 


PAUSE 

















































TIPO: Adventure 
FABRICANTE: Ocean 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES' Nào fornecidas 
JOGADORES: 1 
DIFICULDADE: 7 

GRÀFICOS: ^^8 
MUSICA/EFEITOS: 

DIVERSÀO: 


Kim Basinger, a bela tolra do filme 9 e Mela Semanas de 
Amor, acaba de estrear nas telinhas de videogame. Só que a 
partir de um outro filme: Cool World. A aventura cometa quando 
Jack Deebs, o chador de Cool World, se apaixona por sua 
» personagem Holli Would. A estonteante garota o convence 
f a entrar na história para que os dois possam ficar juntos. Mas 
na verdade, o que Holli realmente deseja é se transformar em 
ser fiumano. A confusào està armada e personagens do 
desenho comecam a invadir o mundo reai. Seu objetivo é 
chegar a Las Vegas, encontrar Holli e trazè-la para a realidade. 
* Coo > World é um game divertido, que depende de raciocinio 
para que o personagem Jack consiga enfrentar as dificuldades 
que aparecem. Mas os 
gràfìcos sào bastante 
confusos e muitas vezes 

fica dificil localizar o beroi. ’• ; , , 

Os comandos de controle 
■■%Ì do personagem sào dificies 
de serem manuseados 

Contista melhor este PBhJmmÌÌ^9|| 

lancamento para 
o Super Nintendo. 


Pegue o livro para conseguir 
abrir a porta que està 
trancada. 


Quando a policia tentar te 
pegar, coloque o direcional de 
um lado para o outro. É o 
melhor jeito de escapar. 


Pague um niquel para 
conseguir passar pela 
catraca do bar. 


Pegue urna carena com a 
càmera fìlmadora para 
conseguir passar pela briga. 


As flores serverò para que 
este personagem deixe Jack 
passar e entre no bar. 
Entregue-as para eie. 


mm .wv "- 1 1 m *- 

Assim que abrir a porta, entre 
e pegue as flores. 


Andando para o lado 
esquerdo da tela, Jack 
encontra um banco. Aproveite 
para abrir urna conta. Para 
isso, acompanhe um bancàrio 
e encoste no balcào assim 
que eie abrir o guichè. 


Pule sempre 
que encontrar 

este personagem ou, caso voce 
nào tenha dinheiro, eie roubarà 

sua vìda. 











































inimigo e 
nele e apert 
seguidame 


TIPO: Luta 

FABRiCANTE: Konami 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: 7 
JOGADORES: 1 
DIFICULDADE: 

GRÀFICOS 

MÙS1CA/EFEIT0S: 

DiVERSÀO; 






da sua gangue. a Red Tnang^Cir- 
cus Gang, ou Gangue do Circo 
Triàngolo Vermelho, e de Indua- 
triais inescrupuiosos qua. eviden 
temente, desejam obter alguma 
vantagem fmancega com a alai- 
pao de tào mau-caràter prefetto. 
De quebra. Batman ainda enfren 
ta a belissima Mulher Gato, que 


dos Para quem gosta de av 
rp, um prato c baldi 


Itens 

















«II] 

11; 







il® 


ma 


■ \ ; 




saltos 




soco 



" « —* % *** * m . ■ 

Juntos - bat-bombas 

MWjferIpr _ 

Bumerangue 


■■ 

defesa 


























































































































fase - Ambush in Gotham Plaza 

§ k 0 game cometa no estilo fighting. 
*- ■=* Nesse caso, o melhor golpe — que 
tifa mais energia dos inimigos — é 
jogà-los longe. Capriche! 


segundo k 

Al 


estagio (1.2), ~ , -7> ». 

o game _ I >-■- i n 

"v volta ao estilo ^ ^ 

tradicional. ' "V 

L^l —_ ( Vocè encontra J> " • ' ' ' jQj 

•*j. urna poderosa _M~ 

^ arma para Batman: os bumerangues. Abuse 
deles para detonar rapidinho os inimigos. 

^ Jà » ' ■' Ainda em 1.2, os gordóes corno esse 
•* vào aparecer de surpresa, correndo, e escorregando 
itda. Fìque esperto e pule por cima deies. 


■Tmeiro 

Jphimigo R&f;? -, ' fJI - 

para bHj/ f | .a 

agarra-lo, rV à-j. . . A. 
em seguida u 5 ■ ir r^jn* 

encoste em f* KB1E3 
outro inimigo pelo ouUq lado 


2. a fase - Battle In The 
Streets of Gotham City 


Nos esgotos, use-e abuse dos 
golpes, afinal, o game voltou 
ao estilo fighting. Detone 
todos eles. O golpe que tira 
mais energia dos inimigos è 
jogà-los no chào. 


S^ncgBos inimigos 
Vocè pode jogar o inimigo 
para Cima. Primeiro agarre-o 
e, na bora de jogà-lo, aperte 
^ + (Y). Só funciona em 
atgumas fases. 


Na escada rolante, cuidado 
inimigos atacam de cima. 
Porrada eles! 


Contra o inimigo desta fase, o 
negócio é acertà-lo o mais que 
puder. Abuse dos bumerangues 
Mas o segredo é saber se 
defender na hora certa. Nao 
bobeie quando eie atacar! 


Quando eie virar boia, é hora 
de pular sobre eie. 




*MI ... W W W W II ili 111 All 

Para passar pelo fogo, use o 
botào (A) Em vez dos 
bumerangues, Batman conta 
com seu super bat-ganello. 
Eie se pendura e passa fàcili 


A melhor maneira de acertar o 
inimigo è pelas costas. É, 
com o morcegào nào tem 
essa de ètica nas lutas nào. 

Vale tudo! 




















O Mundo Disney De Avido . 






































Ou Num Pé-De-Feijà o. 



Land Of lllusion para Master System , estrelan- 
d o Mickey Mouse . Mickey, Minnie, Donald/ 
Margarida, Pateta, Horàcio... parace que lo¬ 
da a Disney està querendo brincar com voce 
em Land of lllusion. Sào 4 Mega de pura aven- 
tura, com 14 fases e gràficos tào color idos que 
parecem até desenho animado. Suba com 
Mickey no Pé-de-feijào Màgico e acabe com 
o terrìvel Gigante em seu proprio Castelo. 



























TIPO; A ventura 
FABRICANTE: Nintendo 
MEMÒRIA: 4 Megabits 
FASES: 96 
JOGADORES: 2 


Chocolote 
Islond 3 

Nao se engane: as 
fiechinhas estào 
% indicando 


Donut Ghost House 

Mario deve entrar nesta fase 
semente quando jà tiver a 
capa de vòo, Corra entao 
para o canto diretto da tela e 
atraìa todos os fantasmi nhas. 

Aproveite que a barra està 

iimpa e voe para o iado esquerdo Mario acaba de 
encontrar urna pi alato rima secreta, onde ha vidas e a % 
porta que o levarà a segunda salda. 

Cheese Bridge Breo 

Mais urna vez a capa é imprescindile! 

■ih» ÌKj para Mario. Fique esperto, porque assim 

£ que chegar na primeira barra, que 

par eoe a salda, Mario tem de passar 
- -i voando por baixo dela (corno mostra 

£ .. . , j a foto). Pegue impulso na plataforma 

*'* ' * 1 * * ' * ***♦.*• J e va voando. Quando chegar perto 
da barra, acione o direcional para frente e assim que estiver quase v 
embaixo da plataforma coloque o j 

direcional para tràs, Mario v . _ 

automaticamente passare por baixo. 


gj BP jBH 




□ma 

outra saida, mais para a 
diretta. A salda de cima é a 
normal. Mario precisa estar 
corri sua poderosa capa. Està 
é a segunda salda. Aproveite 
para pegar as très vidas 
antes de ir embora. 


Chocolote Islond 2 


Nesta fase nào pegue nenhuma moeda e Mario 
encontrarà a chave que o levarà até a entrada 
do cano. Pegando moedas ou sendo muito lento, o 
encanador corre o fisco de cair em HI 

outra fase e nào encontrar a chave. 


Volley Ghost House 

Pegue o P e também a estrela 
que cai em seguida. Corra entao 
para a esquerda, até encontrar a porta 
e entrar. Voe e no canto direito 
Mario encontra mais urna chave. Para 
conseguir entrar na sala, encoste 
nos tijolos e coloque o direcional para 
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Ao^^uper NES 

BABY . US$170 

COMPLETO... US$230 
ADAPTADOR US$ 10 

TRANSCOD1FICAQÀO PI SUPER 
NES E MEGA DRIVE . US$ 12 

DESCONTOS PI LOCADORAS 




DESPACHAMOS PARA TODO 0 BRASiL 

Rua Clelia, 1.357 - Sao Paulo - SP - CEP: 05042-000- Lapa 

Fones: (0111 864-1044 - 875-7457 


r CARTUCHOS PARA SUPER NES E SUPER FAMICOM 

TODOS USS 40 

TODOS USS 45 

TODOS USS 50 

CONTEA III 

DARHJS TWIN 

HAHLEY’S HUMONQOUS {ADVEHTURE'i 

SKY MISSION 

SON'C BLAST MAN 

THE SIMPSONSiSPACE MUTANTE} 
UNIVEHSAL SOIDIEE 
imi 

RIVAL TUHF 

ROM RUSNNER 

— 

BEST Of THE BEST 

GEORGE FOREMAN'S 

SUPER DUBLE DRAGOM 

SUPER DUNK SHOT 

SUPER STAfl WARS 

SUPER SOCCER CHAMP 

THE MYST1CAL QUEST 

THUNDER f IGHTER 

TOP GEAR 

TURT1ESIV 

TINVTOON 

AXELAY 

DESERT STRIKE 

FATAI FURIE 

FINAL FIGHI 

JAMES SONDE 

MÀQUINA MORTÌFERA 

OUT OF THIS WORLD 

POWER ATHLETE 

PHINCE OF PERSIA 

STREET FIGHTER II 

_ ^ 




GAMES 


USADOS E SEMI-NOVOS DE TODOS 
OS SISTEMAS COM GARANTIA TOTAL. 


Lin'na completa 
de acessórios, 
estojos.expositores. 

Pregos especiais p/locadoras 


Compramcs 

Cartuchos 

Usados 


Fones: 
(011)578-7277 
(011)950-6651 


R. doe Buritis,436 - San Paulo 
CEP 04321 - Metro Jabaquara 
Fax.: [Gl 13578-1031 


a Brest! 


R. Uruplnra.307 - Sao Paula - CEP 02032 
Pròx, Metro Cnrandìru e Temi. Rad. 
da Tietè - Fax.:(011 }95Q-6651 


(tecn»fax) 

NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARI CCE 
MEGA ORIVI 
GEIVESIS 
NEO GEO 


Pregos Especiais para oficina, 
revendedores e locadoras 

I 

* Assistència Tècnica 
Especializada em Video 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 

| 

1 Transcodifìca^ao de Super Nes/Supcr 
Famicom em 2 Horas. Nco Geo, 

Nintendo, Mega Drive, Genesi* e Master 
Sistemi em 2 Horas. Garaniia de 1 ano. 


i 

■ Modifkamus mòdulo 5 de RF Super 
Famicom e Nintendo japones para entrar 
em canal 3 citi 2 Horas. 

* Destravamos Nintendo Americano 

| 

* Temos modulador de RE para Mega Drive 
japonès, transcoder Interno e Extemo 
para Video Games. 


• Kits para llmpeza de contatos 
de Video Games e Cartuchos. 

• Adaptadores paro cartuchos. 
Super Famicom eSuperNes 


ATENDEMOS TODO BRASIL VIASEDEX 
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TECNOFAX 

Comérdo e Assisténda 
Tecnica Ltda. 

R, Sta. Ifigenia, 295 
1? Andar - Conj. 114/115 
CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P. 
F.: (Oli) 222-1471 
Fone/Fax: (Oli) 222-9083 

AUTORIZADA 
Sao Paulo/SP - Games e Games, Rua 
Guarani, 283 - TeL: (Oli) 227-3742 

































































MEGA 


DRIVE 


Perninha e seus amìgos 
estavam a (rumando a sala, 
quando encontraram o mapa 
de um tesouro que està 
escondido numa ilha perdida. 
Valentino, multo esperto, 
rouba o mapa e junto com Dr 


fìtoques 


Rosteiro 

Quando Perninha estiver 
correndo, aperte botào B 


Poto 

Saltando sobre os inimigos, o 
coelho tem a manha de acabar 
com eles. 


0 simbolo do arco-iris de Tiny 
Toon representa a entrada 
para urna fase de bònus. Aqui 
Perninha pode acumular 
cenouras, vtdas e itens 
especiais. 


Dizzy Devii é o primeiro dos "amigos" que Perninha terà de lìbertar, 0 
jeito é acertar Dr. Gene com pulos e saltar nos galhos. para escapar de seus 
ataques e dos de Dizzy. Nào ataque enquanto o dentista estiver vermelho. 


Fase de Bonus 


99 Vidas 

Na prime ira fase do Litoral, 
pegue a vida que està 
escondida embaixo da 
cachoeira de lama e termine a 
fase. Entre quantas vezes 

nesta fase e Perninha 
acumular 99 vtdas. 


Sino 

Passando pelas plataformas de 
cima, Perninha encontra o item do 
sino, que além de recarregar toda 
sua energia ainda Ihe da mais um 
coragào. 0 coelho pode acumular 
aìé cmco coragòes. 


da fam 

Este boneco simboliza o final da 
fase. Achando dois numa 
mesma fase, vocè consegue 
abrir dois caminhos diferentes. 


ìigo 


ir 


Utorol 


•KWO . 





























Gene hipnotiza a galera para 
que eles fiquem contra 
Perninha. Vocé tem agora de 
ajudar os amigos de Perninha 
a se libertarem do feiti^o 
inimigo e ainda ir atràs do 
tesouro. 

R A I O - X 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Konami 
MEMORIA: 4 Megabits 
FASES: 7 
JOGADORES: 1 
DIFICULDADE 

GRÀFICOS: MS 
MUSICA/EFEITOS: ■■■■■■ 7 
□ IVERSÀO: 




Monstros 

Pule corri cuidado em cima dos 
monstros verdes que estào 
descendo a rampa para nào ser 
atingido pelos sopros de fogo 
que saem das pedras. 



Grodar ma porcde 


Perninha tem a manha de grudar 
nas paredes, Pule encostando na 
parede e continue corri o direcional 
acionado para o lado em que eia 
està. Aperte em seguida o 
botào C para saltar, 


Fioraste 



Cordos 


Pulendo nas cordas, Perninha 
vai apanhando as cenouras que 
estào ao seu redor. Às cordas 
sào a ùnica salda para se lìvrar 
dos abismos também. 



Inimigo 

Agora chegou a vez de enfrentar 
Frajuto. Pule em cima das caixas 
que estào na roda, sempre 
tentando acertar o dentista. Mas 
cuidado corni as bombas que 
Frajuto joga. 


Caverna de Ógua 



Pedro 

Passe bem perto da pedra para 
que Perninha nào seja atacado 
pelos inimigos. 



Inimigo 

Plucky vai ficar martelando seni 
parar Espcro, no canto da tela, 
até que eie pule e de urna 
martelada mais forte, para atacar 
o cientista. Cuidado porque 
nesta hora enormes estalagtites 
despencam do alto da tela. 



Inimigo 


Perninha tem de enfrentar Plucky novamente. Use as plataformas 
para tentar acertar a cabega do cientista. Toda vez que Plucky colocar a 
carinha em um dos canos, mude rapidamente de plataforma para nào 
acabar sendo atingido, 




cima 


inimigo 

Valentino é o inimigo que Perninha tem de enfrentar no navio, pois o 
esnertinho tentarà roubar o tesouro, Valentino aparecerà sempre em 
e urna fonte e jogarà um polvo em cima de Perninha. Desvie e 
acerte-o corri saltos. Fique esperto para nào cair nos buracos. 
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Cspinhos 

Fique muito esperto nos espinhos: 
se Perninha vacilar, jà era! 


Inimigo 

Cuidado 
para nào ser 
sugado pelo 
aspirador de 
Presu ntin ho. 

Enquanto 
foge, Perninha 
deve subir no 
bioco de gelo 


Gelo 




,indili;». 






que està bem no meio da tela e tentar acertar mais urna vez o dentista 


Fóbrico 


Inimigo Final 

Agora Valentino ataca no controle de um robò gigante. Fique no canto 
esquerdo da tela, desviando dos lasers que eie joga. Quando o 
roba vier para cima de Perninha, pule na parede e de là em cima 
de sua cabega. Agora Valentino mostra sua cara e comanda 
o brago do robó, Aproveite o brago para acertà-lo. Paga o 
seguinte: pule em cima do brago e caia imediatamente 
sobre a cabega do moleque. Pepita a operagào aie liquidà-io de vez. 
Mas lembré-se de pular na parede quando o robò vier para cima de vocè, 


nrmr ,os 


Possogem Secreto 

Fique esperto na segunda fase da fàbrica, 
porque aqui està cheio de passagens secretas. 
Nesta, por exemplo, Perninha pode se 
rechear de vidas e energia. 


Cimbro 

Fuja de Elmyra de qualquer jeito. 
Se eia conseguir sgarrar vocè, 
Perninha perde uma vida. Nào 
tente correr: a melhor tàtica é 
saltar. 


OFF 

Quando encontrar o botào Off, 
pule em cima dele para mudà-lo 
para On e plataformas 
aparecerào. 













































EM JULHO, O NATAL 

DO GAME 


O MAIOR EVENTO DO COMÉRCIO DE GAME 


INFORME-SE:{011 )255-4240 
PARTICIPE, FACA 

e 

JÀ SUA RESERVA 
E FELIZ NATALI 


* Multimedia 

* Jogos em PC 


* Realidade Virtual 

* CD Rom 

* Arcades 

E as ùitimas novidades 
em jogos. 


SUPERCAMPEONATO DE VIDEOGAME 

GRANDES PRÈMI OS 


"BIG " Desa fio dos Feras em PC 


CONSULTORI* DE MARKETING E PROMOCÙES 

































































Espadadas 
Botào (B) 


DRIVE 


TERRA 


j 

MEGA 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Tee Toy 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: 24 
JOGADORES: 1 
DIFICULDADE: 

GRÀFICOS: bum? 
MÙSICA/EFEITOS: 

DIVERSAO: 


Girar as espadas 

Segurando botào (J) 


Pulo Duplo 

Pulo e no alto botào (C) 


Immigos 
mais lentos 


Recarrega 

energia 


Invencibilìdade 


Retorno aos 
portais 


Giratoria 

Pulo e enquanto estiver no ar 
botòes(|) e (C) juntos 


Roiar 

0U^4© 


AGL 


Chakan desafìou a morte para 
um duelo e venceu. Como 
prèmio, o guerreiro ganhou a 
imortalidade. Mas eie està 
infeliz e deseja voltar a ser 
um mortai. Para isso, Chakan 
tem de passar por quatro 
portais, a àgua, o ar, a terra e 
o fogo, com très fases cada 
um. Mas nào é só. Completo 
o primeiro ciclo, o guerreiro 
tem ainda de passar 
novamente por estes quatro 
portais para atingir seu 
objetivo e livrar-se da 
maidico — que eie julgava 
um prèmio: a imortalidade. 
Conhega agora os principais 
lances deste super 
langamento da Tee Toy. 


Substàncias 


































































Olha a foice ai. Va sempre 
para a di reita e logo Chakan a 
encontrarà. Usando a foice, 
Chakan pode driblar as teias de 
aranha. 


Chakan encontra o machado 
bem aqui, no meio da fase, e jà 
pode arrebentar portas. 0 
segredo para pegà-lo é dar a 
volta no sentido anti-horàrio. 


Para detonar corri este 
inimigo, pule, coloque o 
direcional para baixo e aperte o 
botào B. Chakan dà o ataque 
rastei ro. 

O gancho é a primeìra arma 
que Chakan deve pegar. Assim 
que apanhà-la, o guerreiro 
completa sua primeira missào e 
jà consegue escalar paredes. 


FOGO 


xl dade. 


ibilidade 


no aos 
rtais 


Misturando as substàncias, 

Chakan consegue poderes especiais. 


Explosào 


Fuios mais 
alt os 


Fogo azul 
para espada 


Fogo amarelo 
para espada 


Raio azul 
para espada 


Raio verde 
para espada 
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Detone espadadas para acabar corri o mìnotauro e selecione a pogào 
para recarregar energia cada vez que as forgas do guerreiro estiverenn 
acabando. Assim que vocè acabar corri o minotauro uma porta se abre 
e Chakan encontra o martelo, milito util para arrebentar portas. 
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Vida 2 

Outra vi da espera peto monstro 
benri aqui. Pegando as duas 
vtdas e se malandò logo após 
pegar a segunda, Taz pode 
acumuiar vidas nesta fase 
Pepita a operagao vàrias vezes 


Inimigo 

Enquanto o indio 
estiver atirando flechas, 
fìque osperando em cima do 
gaiho. Assim que eie tiver atirado 
très flechas, espere eie palar 
em sua direqào e vire furacào 
Repita a tàtica até liquidarlo. 

3 “ fase * Caverri 


Invencibilìdade temporària 


’lnimigo' 

O ihimigo desta fase é o touro. 
Acabe corri eie virando furacào 
toda vez que eie vier em sua 
dìregào. Muito faci), né? 


Vida 

Quebrando a parede, 
o monstro ganha mais urna vida. 


RouDa parte da vida 




.>■" Taz, o mais faminto dos 

I '.'"' r ; "V .-■% demònios da Tasmania, està 

' ■ metido numa baita confusào e 

V %*■'?* tudo P or culpa d® sua insaciàvel 

SM § If®: ; Quia. Tudo comepou quando o 

\ hi ^4 : ’.y pai Po monstro contou a lenda 

, i \ "i M de que em algum lugar da 

\ Tasmania existe urna espécie de 

pàssaro marinho. 0 pàssaro seria 
tao grande que um de seus ovos é capaz de alimentar urna familia 
inteira por um ano. Taz saiu em disparada atràs do ovo e vocè tem 
de ajudà~lo a conquistar tào sonhada “guloseima’.h 


■ ■■ETTI 


Itens 


Recarrega parte da vida 


M 


aster 

SYSTEM 


2. a fase - Jungle 


Àgua 

Cuidado para nao afundar na 
àgua polufda. 0 segredo é ficar 
pulando. 


Vida 1 

Logo no infoio da primeira fase, 
Taz jà pode ganhar urna vida. É 
só pular na mola, driblar a 
bomba e pegar o “brinde". 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Tee Toy 
MEMÒRIA: 2 Megabits 
FASES: 5 
JOGADORES: 1 


Na fase 2-2, Taz pode conseguir 
mais urna vida. Piqué esperto para 
nào passar batido. 


DIFICULDADE 

GRÀFICOS 

MÙSICA/EFEITOS 

D1VERSÀO 











































Biocos 

0 bioco certo 
para quebrar 
é o qua Taz està 
em cima. Se quebrar 
algum outro ; o monstro 
acaba caindo no buraco. 


5; 


fase - Valley 


Bolas de fogo 

Espere o momento exato para passar 
pelas bolas de fogo sem perder energia 


Pedras 

Na versào para Master System é 
possfvel destruir as pedras, 
dìferente do que acontece no 
game para Mega Drive. 
Aproveite! 


Agua 

Fique esperto porque aqui nào 
dà para cair na àgua. Se isto 
acontecer, Taz acaba afogado. 


Cuidado 

Nào quebre o ultimo tijolo. Se 
isto acontecer. Taz cai na àgua. 


Itiìitiìfin jWF-- 

immigo ■■ffinBHHHIi ■ 

Taz finalmente encontra o pàssaro marinho. Acerte-o sempre que 
possivel com furacòes, mas somente quando voce estiver pulando. 


Inimigo 

Preocupe-se primeiro em driblar os 
bumerangues que o lagarto atira. Logo 
depois, ataque-o na forma de furacào. 

4 ? fase - Kuins 


Espinhos 

Passar por estes espinhos 
nào é fàcil: o segredo é 
apertar o botào de pulo levemente e 
logo em seguida virar furacào. 


Inimigo 

As inimigas desta fase 
sao as duas bruxinhas. 
Fique atràs da bruxa, 
corno na foto, até que elas 
soltem a magra. Vi re entào furacào e passe em cima dela. Và para 
o outro canto da tela e repìta a operagào. Assim que voce acabar 
com a primeìra bruxa a segunda vai descer. Use a mesma tàtica. 
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elas até 12 posicionamentos 
diferentes dos jogadores no 
campo. 

O game ainda permite a 
opcao de dois jogadores, que 
podem disputar partidas 
amlstosas ou urna copa do 
mundo inteira. Os jogadores 
podem ainda jogar um centra 
o mitro ou os dois juntos 
centra o computador. Messe 
caso, o jogador 2 controla o 
goleiro. Os times dlsponiveis 
aparecem com nomes das 
cidades do pais escolhido na 
opgào de lingua, e os nomes 
dos jogadores sào ficticios. 




TIPO: Espone 

FABR1CANTE: US. Goìd/Tec 

Toy 

MEMÒRIA: 2 Megabits 
FASES: Indefinidas 

JÒGAD0RES:-2 _ . 

DIF1CULDADE: . 

GRAFICOS: 

MUSICA/EFEITOS: ^^*5 
DIVERSÀO: 


pela Tee Tov, um novo game 
de futebol. E o Super Kìck 
Off, um game desenvolvido 
pela softhouse norte*americana 
U S. Gold (a mesma de 
Barcelona '92, o game oficlal 
das Olimpiadas de 1992). E, 
sò para manter a tradigiò de 
boa produtora de jogos, a 
U.S. Gold odo deixou por 
menos: aìém dos ótimos 
gréficos, o novo game é cheio 
de alternaiivas, e certamente 
vai roiar um tempio na sua 
telinha. 

A primeira sofisticalo è 
que é possfvel escoiher o 
idioma das mensagens que 
vào aparecer durante a 
partida, Sào dito opcóes, 
entra eias o portuguès faiado 
no Brasi!. Sé ai jà vai facilitar 
bastante, pois expressdes 
corno %iì e corner kick, por 
exemplò, agora aparecem 
corno conheeemos beni: falta 
e escanteìo. Mas nào è sé. 
Vocè pode decidir se vai 
chovér ou nào, e se vai ter 
forte, fraco, mèdio ou 
)m. Também da para 

.ier os jogadores do seu 

■l’TIsrsè-é também entre 4 tàticas 
lléjogo, combinando com 


G 

Gì 

0 


Outra novidade é o controle 
dos jogadores, que utiliza um 
sistema chamado instlntivo. 
Assim, o Master System muda 
automaticamente o jogador 
que vocè controla para o que 
està mais próximo da boia. 
Confira entào as principais 
jogadas. 

Ghute - Use o botao 1. A boia 
sempre é chutada na diregào 
para onde o jogador està vlrado. 
Passe ■ Aperte o botao 1 antes 
de o jogador encostar na boia e 
mantenha-o pressionado. 

Quando a boia estivar 
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Ao escolher os jogadores, 
preste aten^ào no seu rrìvei 
de habilidade* 

Piqué ligado tambévn na sua 
tàtica. Escolha urna opgào 
agressiva. 
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Cuidado com as faltas: mire a 
boia e nào as pernas do adversàrio. 
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Um chute reto dlficLlmente dà 
resultado. lise efeito. 
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Urna jogada mortai: fuja pela® 
pontas e entre na àrea em 
diagonali. Chute com efeito. 
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Nos escanteios, o segredo é 
bater fechado, no primelro ou 
segundo pau, Piqué 
atento para marcar o gol. 

dominada, escolha a diregào do 
passe com o direcional e solte o 
botào 1 

Finta - Botào 2 

Roubada de boia - É só dar um 
“carrinho” na diregào do 
adversàrio que està com a boia 
(botao 1). Cuidado com as faltas: 
acerte a boia e nào as pernas 
do jogador. 

Efeito - Um grande recurso. 

Entre no menu de opgòes e 
coloque sim na opgào After 
Touch Agora vocé controla a 
diregào da boia depois do chute 
com o botào direcional. 


r*>- 
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As jogadas pelas pontas sempre 
d8o boni resultado. Mas, 
ao entrar na àrea pelo meio, 
seja ràpido nas fintas. 
Vocé fica na cara do gol. 

Ai, é com vocé. 
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NINTENDO 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Konami 
MEMÒRIA. 4 Megabits 
FASES: 8 
JOGADORES: 1 

DIFICULDADE'.i 
GRÀFICOS:. 
MÙSICA/EFE1TOS:i 
DIVERSÀO:i 


Atire bem no meio desta boia esquisita para acertar o piloto. 
Cuidado com os tiros que a nave so Ita pelo brago. Toda vez que a 
nave se transtormar em boia use o superpulo do coelho duas vezes 
para escapar. Vocé acaba de salvar Deadeye, que tem a manha de 

atirar em très diregóes e escalar paredes. 


Todos os amìgos de Bucky O'Hare foram raptados pelo 
maldoso Toad Menace. Agora o coelho tem de salvar a galera. Mas 
cada uni de seus amìgos foi parar sm um pianeta ditsrente. BHnky està 
no pianeta Verde, Deadeye està no pianeta Vermelho, Jenny foi para o 
pianeta Azul e Willy està no pianeta Amarelo, Ajude o coelho Bucky a 
sair desta, viaiando por todos estes planetas nesta fantastica aventura 
para o Nintendo de 8 bits! Em cada fase, vocé confere o password para 
comecar iogando direto nela. 


ITENS 


Rajada de fogo 

Nesta parte do game é melhor 
vocé estar com Blinky, porque 
eie é menor e pode fìcar em pé 
serri ser atingi do. 


PLANETAS 


Lava 

Fique esperto para a lava nào te 
pegar: o segredo é habiiidade e 
rapidez. 


Pianeta Vermelho 
M7J83 

Roda verde 

Espere para 
pular sobre a pedra somente 


(P) power - aumenta a 
forga de cada 
personagem 


(L) Life - aumenta a 
vida dos personagens 


1 UP - vida 


_ogo no im'cio 
do game, vocé 
pode escolher a 
ordem em que 
vai entrar nos 
planetas para 
salvar Blinky, 
e Willy. 


Pianeta Verde 


Boss 1 

Meste pianeta, a grande dificuldade 
é o primeiro inimigo. Fique sempre 
perto dele quando eie for atirar a 
pedra. Assim, voce nào é atingido. 
Agora é bora de ser ràpido: pule-o 
e atire em suas costas. 
Vocé acaba de salvar 
o robó Blinky. Eie tem a 
manha de voar, destruir 
muros de gelo e pedras. 
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Pianeta Azul - MNK2J 



Gelo 

O melhor companheiro nesta fase 
é o robó. Quebre os blocos de 
gelo e vocè eneo nt rara itens. 



fmpl 


Plataforma 

Aqui, o melhor é vocè se manter 
no meio da plataforma para 
escapar dos ataques da nave. 




Boss 3 

Este jacaré vai atacar. 
Destri bua tiros e seja esperto 
para pular os mfsseis que eie 
detona. Quando a èqua jé 
estiver quase totalmente 
cobrindo o coelho é hora de 
pular para nào ser congelado. 
Culdado porque a plataforma 
de gelo aumenta cada vez 
mais e o coelho acaba fleando 
muito perto dos espinhos. 
Desta vez vocè salva Jenny, a 
gaia. Eia tem o poder de 
atirar esferas de energia. 


Pianeta Amarelo - 6PX2J 



Asteróides 

Està fase nào é fàcil. Equilibre-se 
sempre nos asteróides marrons e 
pegue urna caroninha corri o 
meteoro bege. Use o robò, 
porque só eie pode voar. 



Carrinho 

Quando chegar nestes trilhos é 
bom voce jà ficar acionando o 
vòo para mudar de carrinho. 
Fique ligado porque tudo anda 
muito ràpido. 



Boss 4 

Para enfrentar o inimigo fique no locai da foto e atire sempre no 
canhào de baixo e no de cima. Assim que voce destruir sua antena, 
corra para um dos vaos porque o robó vai atropelar quem estiver 
pela frente e solfar um imenso raio. Destrua-o de vez atacando seu 
olho com a estera de Jenny. Desta vez vocè salva Willy Fighi, que 

solfa poderosos tiros. 


Nave-Màe — Parte 1 — M!M!4 

Todos os amigos que Bucky havia salvo foram novamente raptados, 



me nos o robò. Só que agora as 
coisas sao piores. Toad Menace 
hipnotiza-os, colocando-os centra 
vocè, 

Jenny 

A primeva amiga que voce vai 
tentar livrar é Jenny. Fique em 
cima dos blocos azuis e atire 
teda vez que a gata subir. 



Deixe dois blocos azuis e fique 
atirando do aito defes. Abaixe 
para escapar dos tiros do 
inimigo, Este é o jeito mais 
seguro de salvar o garoto. 



Deadeye 

Use Jenny para livrar Deadeye 
da hipnose. Deixe semente um 
bioco azul para Jhe proteger e pule 
toda vez que o inimigo atirar. 
Dispare sempre e quando o inimigo 
estiver em cima, use a estera. 












































Nave-Màe — Parte 


M!M6M 


Chegou a hora dos cinco 
amigos destruirem a nave-mSe 
pilotada por Toad. 


Boss! 

Voce enfrenta agora o primeiro 
inimigo da nave. Destrua-o 
fica odo no centro da tela e 
ataque sempre coiti a estera, 
Toda vez que o sapo mscènico 
abaixar, troque Jenny pelo robó 
e abaixe-se. Agora, ataque o 
sapo que està dentro do sapo- 
robo. Para isso use Jenny mais 
urna vez e continue atacando 
corri a estera. 



Nave-Màe — Parte 4 — MRM6X 


Boss 1 

Lute com Willy Fight contra o primeiro inimigo e atire sempre nos 
seus brapos. Assim que acabar com os brapos, concentre-se na 
cabepa do monstro, que vai ficar girando em toda tela. 


Boss 2 

Este é o adversàrio mais dificil do game. Piqué no canto direito no 
alto da tela e quando 11 sapos pularem fora da nave é hora de 
atacar os canhóes com Biinky . Use Willy Fight e ataque o jciio 
propulsor da nave, sempre tornando cuidado com os iasers. 
Troque agora para Deadeye e ataque os canhóes que restaram. 

Ultimo Boss! 

O inimigo final do game é Toad Menace e para destrui-lo use Willy 
Fight. Acerte-o seguidas vezes, tornando sempre cuidado com o 
magma que està todo o tempo atràs de vocès. Caso voce encoste 
nele, babau! Fique esperto também com os tiros de Toad que se 
espalham em diversas direpóes. Aleluia, acabou! Mas nào é apenas 
com urna vitórìa que vocè vai vencer o inimigo. Toad promete voltar. 
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Nave-Màe — Parte 3 
6IM2X 



Boss! 

Fique neste locai, atirando 
sempre com Jenny no canhào de 
baixo. Assim que destrui-lo, use 
a estera para scartar o canhào 
de cima. Destrua agora este raio 
roxo e logo em seguida acabe 
com a parede qua protege o 
interior do monstro. Atire no seu 
interior para acabar de vez com 
o adversàrio. 









































































unf«: i*asi; 




HriuBedB 


mm 


_ 


F-1 17A Stealth Fighter éum simu- 
lador de batalha aèrea. Voce pi¬ 
lota sozinho ou em dupla um mo¬ 
derno F-117A, o caga da Forga 
Aèrea dos Estados Unidos que é 
quase invisivel aos radares inimi- 
gos. O chamado Stealth Fighter 

I ~ caga oculto — é um aviào mo¬ 
derno, ràpido e por isso mesmo 
foi bastante usado em missóes na 
Guerra do Golfo, contra alvos mi- 
litares de Saddam Husseim. Ago¬ 
ra, voce pode repetir o fefto dos 
pilotos norte-americanos, em 
missóes por todo o mundo, inclu¬ 
sive no Golfo Pèrsico. 

O game permite que se jogue de 
trés maneiras diferentes: um jo- 

Ì gador, que pilota o aviào e dispa¬ 
ra misseis e a metralhadora (Vul- 
can Cartnon), dois jogadores que 
cooperam entre si (modo Team), 
em que o jogador 1 dirige o caga 
até os alvos e o jogador 2 dispa¬ 
ra as armas: ainda està à dispo- 
sigao o modo competitori:- cada jo- 

S radamente, vencendo aque- 
k -»e cumprir melhor seu 

Sào 6 missóes para cumprir: Na 
Libia (norte da àfrica), voce deve 
atingir alvos em represàliaao Co¬ 
lone! Mu'ammar ai-Qadhaffi: no 
Oriente Mèdio, voce deve ajudar 
a defesa de Israel a repelir um ata- 


PILOTANDO O AVIÀO 

Para levar seu F-117À corri 


seguranga ao alvo, estes sào os 
controles: 

- subir ^ - descer 
- direttone o 

caga. Para 11 rotar, manteche 
estes botòes pressionados, 

<s> - Metralhadora 20mm 

B - Mfssil. Espere o alvo ser 
locaiizado pelo radar para 
disparar. 

Start - Dispara os despistadores 
de misseis ìnimigos 
Select - Mapa 

Select + ^ ou >|r 

- aumenta ou diminuì a 
velocidade 

Select + A Mostra as armas e 
os danos de seu aviào 
Select + : s - Alterna mapa e 
radar no pai ne! do caga 


TIPO: Combate Aèreo 
FA BRIO ANTE: Micro Prose 
MEMÒRIA: 4 Megabits 
FASES: 6 
JOGADORES: 2 

DIFICULDADE: 

GRÀFICOS- 
MÙSICA/EFEITOS: 

DIVERSÀO: 
























































■H Canyon » Ninfa 1 
Hn a%mÌ 

I Use o Ninja Verde e atire 
I shurikens loda vez que 
^EgBH| o tatù virar de frente. 
■flg|l||l Pule ou passe por baixo 
quando eie se transformar 

i ^_ % em boia. Piqué esperto 

ainda e desvie dos espinhos que o 
monstro atira pelo dorso. Ninja Azul 
acaba de ganhar a liberdade. Eie tem 
urna arma tipo gancho, que permite 
que eie use as roldanas que estào 
presas à parede para se movimentar. 


TIPO: Luta 

FABRICANTE; Tee Toy 
MEMÒRIA: 2 Megabits 
FASES: 5 
JOGADORES: 1 


(e - Ninja Rosa hhhh 

Detonar corri I 
centopéia requer Bfl| 
concentragào. Chegue |f- -5 

bem petto da monstre BS B 

e acerte espadadas. r 
Vi re para o outro 

lado e ataque a tnimiga |. ^ 

mais urna vez. Quando i ■— | 

aparecer a boia, abaixe. r Batf i Bff’BB 
Repìta a operagào até ! 

vencer a centopéia, Joe acaba de salvar o Ninja Rosa. Eie 
pode grudar no teto e atirar bombas (-'pe botào de pulo). 


Poderes 

Esperiate 

Os ninjas tèm 
poderes especiais 
que podem ajudar 
bastante em 
algumas situagòes. 
Conhega-os. 


Ninja Verde 

Tem a manha de 
destruir paredes 
]à rachadas. 


Factory * 

1 1 ; §* |§§ ... • " ■ ■ Ninja 

■r Verde 

I Piqué sempre 
1 abaixado perto 
■H do robó e salte 
quando algum 

■BB^^B^Bìu^^K™^® p ed ago ameagà-lo. 
Sempre que possivel acerte ainda a caPega do monstro. Quando 
o inimigo se reconstituir, saìte e seu tiro passa batido. Ninja Verde 
acaba de se livrar de Black Ninja. Eie pode dar saltos mais altos 
e atirar shurikens (botào de pulo e, quando estiver no alto, 
botào de pulo novamente). 


Ninja Azut 

Vira furacào e 
voa por alguns 
instantes. 


Ninja 

Vermeiho 

Consegue se 
teletransportar 
para o infoio 
da fase. 


A aranha mecànica vai ficar presa no teto durante todo o 
tempo. Acerte-a com shurikens e salte toda vez que a 
monstra soltar rajadas de fogo ou bolas de gas verde. 

0 segredo também é manter distància. 0 Ninja Amarelo, 
que pode andar sobre as àguas e tem um shoriuken 
bumerangue, està a salvo. 


r.'fyiiijwr.''. 

Amarelo 

invencibilidade 

temporària. 


Ninja Rosa 

Paralisa os 
inìmigos. 


Black Ninja acaba de tornar o 
controle de Neo-City e 
aprisionar o grupo Elemental 
Ninja. Joe Musashi agora tem 
de salvà-los. Mas fique 
esperto porque hà urna ordem 
certa para resgatar o grupo. É 
mais ou menos corno nos 
games de Mega Man. Vocè 
depende dos novos ninjas 
para conseguir passar as 
fases seguintes. Veja agora 
corno detonar com os 
inìmigos. 




































Imcio 

0 apresentador, corno num 
programa de TV reai, deixa 
Bart escolher em que 
modalidades deseja 
competir, 


:io de Bònus 


SkatèvBoa 


Nesta fase, Bart terrr."de: èaitàf da 
tamp^&qm q skate e ir logo 
cltiut'àndp'O'adversàrié. Seu 


>je: ve é fazè-lo- caii da 
plataforma. Sacou?! 


^ Nuclear Plant 

Voce letmbra da brincadeira do 
cotonete? Aqui é mais ou menos 
parecido. Bart tem de lutar 
contra o adversàrio Juggernaut, 
so que no topo de um reator. Se 
eie cair, babau. 


TIPO: A ventura 
FABRICANTE: Acclaim 
MEMÒRIA: 2 Megabits 
FASES: 8 
JOGADORES: 1 


Bart é unqa peste mesmo! 
0 garoto agora precisa ficar jogando 
pesos na barra do halterófilistà, pté que 
eie nào aguente mais' o peso é acabe 
caindo. O'ifhp'prtante é-sepjràpido. 


Dr, Marvin Monroe’s 
Hop, Skip and Fry 


Bart deve agora pular para 
escapar das lajotas eietrìficadas 
e ao mesmo tempo acertar as 
bolas dentro do aro, tipo cesta 
de basquete. Mas muito cuidado' , 
para nào acabar trito. « / . 


x oe's Tavern 

Bart està numa inai Eie precisa puxar 
a gatona da foto para fora do palco na 
Taverna do Moe. Serà que eie consegue? 
























































Jubei 

Yamada 


Kim 

Kap Hwan 


Levantar e jogar o inlmigo 
Quando estiver pedo do inimigo. 


Gilete 

4' y h + ® ou (D 


Rodada mortai 
Quando os dois lutadores 
estiverem no ar, >L + (d) 


Giratòria com chute 
“*^’4^^“+(B)ou (d) 


Voadora com eh ut e s 
Rular, Si + ou fTl 


Na edìgào anterior de 
VIDEOGAME, vocè ficou 
conhecendo os melhores golpes 
de Andy, Terry, Joe e Big Bear. 
Agora chegou a hora de 
acompanhar as técnicas que 


Kim Kap Hwan, Mai Shiranui, 
Chin Shin Zan e Jubei Yamada 
desenvolveram para enfrentar o 
terrivel W. Krauser. Fique 
esperto para detonar com os 
inimigos. 


TIPO: Luta 
FABRICANTE: SNK 

MEMÒRIA: Nào fornecida 
FASES: 2 
JOGADORES: 2 
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Mai 

Shiranui 


Atirar leques 


Atirar magia 


Salto corti cotovelada 


Leque de fogo 


Jogada especiat 
Encostar no inimigo + 


Pulo com barrigada 


Ataque boia 


Neste game um personagem pode lutar contra eie mesmo 
só escolhè-lo duas vezes. Demais! 
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MICKEY 
MOUSE - THE 
MAGIC AL QUEST 
(Super Nintendo) 

No estàgio 1-2, ha urna porta se¬ 
creta que levarà Mickey a urna loja. 
Para alcangà-la, desga em cima do 
terceiro tornate gigante. Chegando là 
embaixo, o tonnate subirà urna pe- 
quena colina junto da àgua. Conti¬ 
nue em cima dele. No ponto mais al¬ 
to da subida, pule no bloquinho cin- 
za localizado perto de uno dos tron- 
cos das àrvores. Fique ligado, pois 
se voce errar o pulo, jà era! Em se- 
guida, pule em diregào à copa das 
àrvores. Voce encontrarà urna piata- 
forma invisivel que o levarà para a 
porta secreta. No estàgio 3-3, caia no 
segundo buraco mais fundo. Là vo¬ 
ce encontrarà um coragào maior, 
que além de restabelecer toda a sua 
energia, ainda vai aumentà-la em um 
ponto. 



Para conseguir continues, é só 
apertar A e Start simultaneamente, 
assim que aparecer a mensagem 

Game Over. 



(Mega Drive) 

Anote os passwords deste game: 

2a. fase - EDK NAI ZOL LDL 
3a. fase - IDO GEM IAL LDL 
4a. fase - ADE XDE ZOL OME 
5a. fase - EFH VEI RAG ORD 
6a. fase * ADE NAI WRA LKA 
7a. fase - EFH VEI IAL LDL 
8a. fase - EDK VEI IAL LDL 


SHINOBI 2 

(Game Gear) 

Anote os códìgos abaixo Vocé po¬ 
pe escolher ninjas — cada um deles 
possui um poder diferente — e ir di¬ 
reto ao ultimo estàgio! 

D09F9 - Ninjas amarelo, rosa, verde 
e azul. 

11817 - Todos os ninjas e ainda o 
cristal amarelo. 

B9B12 - Todos os ninjas e os cris- 
tais amarelo e rosa. 

DDE91 - Todos os ninjas e os cos¬ 
tai s amarelo, rosa e azul. 

1FEDF - Todos os itens, pronto pa¬ 
ra a ùltima fase! 


WONDER DOG 

(Sega CD) 

Ai vao todos os passwords deste 
game: 

la. fase - MYSTIC 
2a. fase - ANKLES 
3a. fase - LED ZEP 
4a. fase - REEVES 
Sa. fase - PIXIES 
6a. fase - WOOPIE 




STREETS OF 
RAGE 2 
(Mega Drive) 

Voce pode conseguir urna tela de 
ipgòes secreta. Para isso, é neces- 
àrio ter 2 controles. Com o controle 
! conectado, pressione Start neste 
;ontrole quando aparecer a tela de 
ipresentagào. Agora voce pode es- 
:olher o nùmero de vidas e outras 
jpgòes. Gostou? Calma, tem mais! 
ùom o direcional, percorra as op- 
;óes de cima para baixo, aperte e 
;egure os botoes A e B e, serri soltà- 
os, aperte Start e... bingo! urna no- 
/a tela de opgóes aparecerà. Ago- 
a, vocè pode aumentar o nùmero 
de vidas, escolher qualquer estàgio 
3 ainda escolher entre dois novos ni* 
✓eis de dificuldade: very easy (mui- 
:o fàcìl) e mania (super diffcil). Aca- 
oar o game agora é manha! 
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TEST DRIVE II 
- THE DUEL 
(Super Nintendo) 
Durante urna corrida, voce pode 
configurar todo o seu carro, alteram 
do itens corno centro de gravidade, 
càmbio automàtico, coeficiente de 
penetragào aerodinàmica, altura de 
suspensào e muito mais, Basta en- 
caixar o controle 2 no console e, du¬ 
rante a partìda, apertar os botóes L 
e R juntos. Voce acessa a tela de 
configuracao. Ai, é só preparar a sua 
màquina e detonar! 


Na terceira fase, hà urna vida es- 
condida dentro da boca do dinos- 
sauro. Para pegà-la, é só bater na 
boca, entrar e quebrar o barrii, Fique 
ligado, pois o monstro fecha a boca 
e vocè pode ser engolido. 

Carlos José 0. da Silva 
Sào Paulo, SP 



PRER?; 3 
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DESERT 'W 
STRIE E 
(Super Nintendo) 

Anote os passwords das missòes 
deste game: 

Missào 2 - 2Z2JM3M 
Missào 3 - B3JLRJ2 
Missào 4 - KRRWB3Q 
Missào 5 • R4B49MB 

Alan Akira Ito 
Jundiai, SP 
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RI VAL TURE 

(Super Nintendo) 

Para mudar o nome dos persona- 
gens do game, voc§ deve conseguir 
urna pontuagào alta — que permita 
colocar o seu nome em primeiro na 
lista de scores. Em vez de digitar 
seu nome, digite CHRCONF (de 
CHaRacter CONFiguration, ou 
configuragào de personagens, em 
inglés), Assim, aparecerà urna tela 
para reconfìguragào de nomes. Es- 
colha os novos nomes, aperte Start 
e bom jogo! 


Na segunda fase, nas cavernas 
geladas, và até o primeiro abismo. 
Vai aparecer urna carinha do Krusty. 
Pegue-a. Volte um pouco e 
aproxime-se novamente do abismo 
para pegar outra carinha de Krusty, 
até o màximo de 5 carinhas. E tem 
mais: no segundo abismo, de um 
tempo: urna vida aparecerà. 

Elias Cayres Jr. 

Sào Paulo, SP 



Mega Man IV - Para tornar-se in- 
vencivel à maioria dos inimigos 1 

GXVEIPSA 

Teenage Mutant Ninja Turtles Ili 

- Ganhe urna vida a cada inimigo 
derrotado: AAAEAU 
Batman: Return of The Joker - 

Comece com 9 vidas: YEXILGZE; 
invulnerabilidade às balas e mfsseis: 
GZXZONSE; invulnerabilidade aos 
inimigos e objetos: GZSZKXSE. 


ch os ou consoles Tn nad0S 

KaSffiWa! 

lo, SP. Santos ' d e Ss 


Game Secret também publica as dtcas do Iai¬ 
to r. Se vocè tiver um su per-segrego, aquela di¬ 
ca "da bora" ou ainda password*, nào perca 
tempo, Escreva para Sigla Edrtora, Rovista VI¬ 
DEOGAME, sepao Game Secret; Rita Attce de 
Castro, n° 60,. Sào Paulo, CEP: 04015-903. Suà 
dica.pode ser publcada. 
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IGALERIA DOS FERASI 

RECORDS 


IncriveU Dois recordes corno Taz-ManiaeCastle of lilusion {Mega 
Drive) aumentaram erti mais de 10 milhóes de pontos em reia?ao 
ao recordes anteriores. Alguns consoles devem estar fervendo por 
ai... Isso sem falar que jà estào aparecendo recordes de jogos 
novissimos. Parabéns, feras! Continuem detonando! Para mandar 
seu recorde aqui para a reda ¥ ào, é só tirar urna foto da teìa que 
comprove a pontua$ào obtida ou, se o jogo nào tiver pontos, com a 
tela final. Escreva no verso o nome do jogo, console e tambem seu 

nome e pontua^ào. 


SUPER NINTENDO 

KRUSTY SUPER FUN HOUSE - Rodolfo B 

Possuelo e Eric G.Cavalcanti — 999.950 
SUPER AVVENTURE I5LAND - Rodolfo 6 

Possuelo - - 9,999.999 
FINAL RGHT — Ricardo Hata -- 4 497.333 
CONTRA III — Rodolfo B Possuelo — 9.999.999 
^^EETFIGHTER tl - Heris'.on O Y a ma ghiro — Termmado (re voi 7 sem continue! 
SUPER A LESTE - Sergio flic-ardo de Assis — 5 673.200 
| PARODIUS - Fernando Wendt - 2.283.000 
I THUNOER SPIRITS — Adalberto Lac.howicz — 548 410 
DRÀGON’S LAtR - Rodolto B Possuelo e Eric Cavalcante — 999 800 
SUPER DOUBLÉ ORAGON - Rodolto B Possuelo e 
I Alexei G Cavalcant. — 9.999 900 


MEGA DRIVE 

BARCELONA '92 - Eduardo Motta — Salto com vara - 6.35 mts. 

PREDATOR II — Jean P.Ferrari — 4 092.460 

BATMAN — Jean P.Ferrari — 10 787.100 

BATMAN RETURNS — Rodolfo B Possuelo - 999 999 

CASTLE OF ILLUSION — Rodolfo B.Possuelo — 19.774.300 

TAZ-MANIA - Fred Bugmann — 22.469.095 

LAKERS X CELTICS — Renato Baba — Termmado 

DESERT STRIKE - Alexandre Jun Namiki — 3.613.600 

STREETS OF RAGE II — Rodolfo B 
Possuelo — 607.380 
THUNDER FORCE IV — Rodolfo B 
Possuelo — 2 093.720 


MASTER SYSTEM 


STRIDER — Laurentino da Costa 
Lorite - 34.920 
INDIANA JONES E A ULTIMA 
CRUZADA — Laurentino da C.Lorde — 38,950 
BATTLE OUT RUN — ìsabel da Costa Lorite - 204.500 
SONIC THE HEDGEHOG 2 — Laurentino da C.Lorite e Joào LFernades 
Terminado com 6 esmeraidas 

ALIEN 3 — Paulo Roberto Nunes de Souza — 66.570 
ASTERIX — Ana Lucia de Oliveira Costa — Terminado 
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HcmdyVision. 

O videogame que é 


urna viagem. 



tDiinitìCOM 


A DYNACOM V1AJOU 
Eia coloeou 7 jogos na me¬ 
mòria, Joystick Turbo PAD 
e con troie remoto num con so- 
le chocante para fazer 
| o HandyVision, o vi- 
deogame de 3 ? gera^ào 
ùnico no pianeta. HandyVision acei- 
ta qualquer cartucho padrào 
Nintendo* {60/72 pinos), funcìona 
com pilhas conni ns, e transmi¬ 
te sem fios as imagens e sons 

alucinantes dos games para_ 

qualquer TV. HandyVision tem botào 
EJECT exclusivo para retirar os car- 
tuchos, e voce pode transporjà- 
lo para qualquer lugar sem fa¬ 
zer operaio desmonte. Além 
disso, HandyVision tem cores chocan- 
tes e custa em cruzeiros, nao em do- 
lares. HandyVision. Vocé nao pre¬ 
cisa mais viajar até o Japao Bggj 
para ter um videogame dessa 
categoria. 











